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LEVELVDAN ÖNCE... 
LEVEL'DAN SONRA... 


ördüncü sayımızda yine muhteşem oyunlarla karsınızdayız, 


İlginiz ve desteğiniz sayesinde Level, yayın dünyası için cok 
kısa sayılabilecek bir sürede en çok aranan oyun dergisi 
durumuna geldi. Bayilerden. derginin tükendiğini bildiren telefonla 
alıyoruz. Level'i bayilerde bulamayan arkadaşlar eski sayıları posta 
yolu ile bizden temin edebilirler, 

Genç ve fakat profesyonelce hazırlanan Level ve CD'sinin, kaliteden 
asla ödün vermeyeceğinden ve her zaman bir adım önde olacağından 
emin olabilirsiniz 

Level'in istekleriniz doğrultusunda sürekli gelişeceğini söylemiştik 
Bu amaçla ilk olarak oyunların tam çözümlerini yayımlamaya başladık. 
Gecer ay ilk bölümünü yayınladığımız. Tomb Raider oyununa bu ay 
kaldığınız yerden devam edebilirsiniz. 

Diğer bir yeniliğimiz de okuyucu mektupları köşemiz. Yakında, 
sizlerden gelen soruları elimizden geldiğince yanıtlamaya çalışacağız. 
Bize bilgisayarınız ve oyunlarla ilgili her konuda yazabilirsiniz. Mektup, 
faks ve e-mail lerinizi bekliyoruz... 

Level CD'si bu ay da dopdolu S x =S [6 oyunun demosu 


sizler tarafından oynanmayı bekliyo Unutmayın, Level CD'si oyunları, 


— 


DE 
Update'leri, Shareware'leri, filmleri ve abii ki, deneyimli programcılar 


tarafından hazırlanmış amaca Uygun ray 
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QUAKE EDİTÖRLERİ [SCREAMIN DEMONS 
/ \ pi: üzerinde hastalık haline ge- OVER EUROPE 


len Quake oyunu ne kadar iyi olur- 
sa olsun aynı bölümlerini oynamak ctivision firması, A-10 Cuba'dan 
belli bir süre sonra en hastasını bile sı- e ettiği başarıdan sonra başka 
kar. Bunun için yeni haritalar yaratmak bir uçak simulasyonunu da piyasaya 
adına birçok Quake editörü ve buna sürdü. Screamin’ Demons Over Europe 
bağlı olarak da çevrede oyundan fark- ismini taşıyan bu simulasyon. İkinci 
lı olarak yüzlerce Quake bölümü bu- Dünya Savaşı zamanında geçiyor. 
lunmakta, Neredeyse bütün editörler hakkında detaylı Lockheed P-38 Lightning, Focke-Wulf 
bilgiye http://www.stomped.com adresinden ulaşıla- Fw.190 f-8 ve dünyadaki ilk jet uçağı olan Messerschmidt ME-263 
biliyor, En çok kullanılan ve gibi 9 ayrı uçağın kokpitinde İngiliz ka- 
adından en çok bahsedilen 2 > nalları, Rhineland ve Kuzey Afrika ol- 
editör, 3D editör anlamına > mak üzere 3 değişik senaryo üzerinde 
gelen THRED. Bununla ta- ği ” — uçabiliyorsunuz, Activision bu oyunun 
sarladığınız yeni bölümleri m = ; gerçeğe en yakın uçuş simulasyonu ol- 
gerçek zamanlı olarak oyu- duğunu iddia ediyor, Oyunun Engine'i 
nun içinde yeraldığı haliyle merkezkaç kuvveti, yerçekimi, ivme gi- 
görüp çizme şansına sahip- bi fiziksel hesaplamaları eskilerine oran- 
siniz. Diğer bir editör ise la daha iyi hesaplayıp gerçeğe yakın görüntü verebiliyor. Windows; 
en kalitelilerinden ve en 95 oyunu olan bu oyunun fiyatı ise 50 dolar civarlarında olacak. E 
detaylılarından biri olan : 
Worldcraft, Quakeseverler ° 5 e ° 
arasında çok hızlı yayılan N ISAN'IN GETIRDI KLERI 
bu editör ile de gerçek za- 223 
manlı görüp düzenlemek 
mümkün. Eğer uygun bir 
donanımınız varsa 3D hız- 
landınmayı da destekliyor. 
Diğer ikisinden farklı olarak 
DOS'ta çalışan bir diğer e- 
ditönr de, Questa e all 
model olarak haritayı göre- 
bileceğiniz programın bir 
başka özelliği bütün yara- 
tukları ve objeleri harita içerisinde göstermesi. Bu prog- 
ram ile artık karakterleri küçük x'ler halinde görmek zo- 
runda değilsiniz. Bunların haricinde BSP, PolyED, Qu- 
Ma, Ed3D gibi Quake editörleri de bulunmakta. Bu | haftasında ise tam bir oyun patlaması ya- 
programları temin edebileceğiniz Internet adresleri ise Sandi. X-Wing vs. Tie Fighter, ve Co- 
şunlar: manche 3 gibi simulasyonlar LucasArts 
THRED: http://www.visi.com/-jlowell/thred/ ve Novalogicten geldi. Bunun haricinde 
Worldcraft: http://www-.acdsystems,com/worlderaft/ Sierra ON-LINE'dan 3D Ultra mini golf, 
Guest: http://www.nuc.net/guest/ Sirtech ten Shadows over Riva “Realms 


BSP: http://www.planetguake.com/bsp/index.shtm of Arkania Trilogy”, Avalon Hill'den His- 
PolyED: http://Www.sonic.net/-mortigrn/guake.html tory of the World, Interplay'den Norse by Norsewest ve Redneck 


QuMa : http://www.teleport.com/-benw/guma/ Rampage, Electronic Arts'tan Need for Speed 2, Psygnosis'ten 
Ed3D: http://Wwww.planetguake.com/ed3d/ Rush Hour ve Sentient, Westwood Studios'tan Counterstrike adlı 
görev disk'i, Sierra'dan Hoyle Poker ve 3D Realms'den Shadow 


DEADLOCK 9 Warrior yaz dönemi öncesi bilgisayar kullanıcılarını oyuna boğdu. 
Genel olarak Nisan gerçek zamanlı strateji, yarış ve golf oyunlarının 


E i 


997 Nisan ayı birçok firmanın yeni oyunlarını piyasaya sürdüğü 
| bir ay oldu. Nisan ayı içinde çıkan oyunlardan başka, ay boyun- £ 
ca birçok firmadan eski oyunlara Patch'ler gibi daha birçok yenilik 

de gerçekleşti. Accolade'den Test Drive OFF-ROAD ve Jack Nickla- 

us Golf 4, Psygnosis'ten City of Lost Children, Electronic Arts'tan 
Longbow Gold, Darklight Conflict ve Scarab, Sierra ON-LINE'dan 
Shievers 2 “Harvest of Souls”, Interplay'dan Realms of Haunting gi- 

bi oyunlar da hemen Nisan'ın başında satışa sunuldular. Nisan'ın ilk 

iki haftası içinde ise uzun süredir beklenen LucasArts'ın Outlaws'u, 
Looking Glass'tan British Open Championship Golf ve İnterp- sy 
lay'den Fragile Allegiance raflarda yerle- 

rini aldılar, Şu sıralar yani Nisan'ın son iki 


eçen yılların gerçek zamanlı stratejilerinden bint ©- ayı oldu. 
Gi Deadlock'un devamı olan Deadlock 2 yine aynı 

evrende aynı ırklarla ve aynı oynanış tarzı, ile geliyor KISA KISA... 
Ama ikinci sürümde oyuncu 42 tane senaryo ile tek bir COUNTERSTRIKE 


EM > Westwood Studios un 16 yeni görevlik bir görev diski olan Counterstrike ile 
gezegende geçen basit bir savaştan çok daha fazlasını RA S 3 i G n SN 
b lacak, Deadlock 2 ayni zaman vi Red Alert fanatikleri tesla tankları ve cevher kamyonları gibi daha fazla ünite i- 
gep y yi e > A ME Je oynama şansına sahip oluyorlar, 100 tane çok oyunculu harita içeren disk- 
14 tane, denizaltılar, hava üniteleri gibi yeni dövüş üz te daha fazla nükleer silah da bulunmakta, Fiyatı ise 30 dolar. 

nitelerini içermekte. Daha öncekinde olduğu gibi bün- © BETRAYAL AT ANTARA 

da da internet, LAN ve mo- Sierra On Line, Internet sitesinde Betrayal at Krondor oyununu bedava sun- 
dem üzerinden oyun destek- Ta TE j maya başladı, Betrayal At Krondor, Turn tabanlı fantastik dünyalarda geçen bir 
leniyor. Deadlock 2 bu yaz ~ : strateji oyunuydu. Krondor'u oynamak ile Antara'ya geçmeden önc 


sezonu içinde Accolade tarafından piyasaya sürülecek. hakkında bilgi sahibi olmanızı sağlayacağından Sierra bu yönteme başvurmuş, 
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a delikanlı, yaklaş. Yü- 
i izler ürkütmesin seni. 
u yılların, savaşların, bi- 
ik tarafımızın izleri bunlar... 
, evet bir zamanlar gerçekten 
öyleydiler.... Bir zamanlar ben de on- 
lardandım. Hatta Vladimir'in o: mes- 
hur taç giyme töreninde bizzat ka- 
tedralde bulunanlardan biriydim. Bir 
tek kişinin tüm galaksinin ragam başı- 
nâ geçirmesi, tüm soyluları bir araya 
getirmesi... Yalnızca tek bir kişinin... 
Çılgınca, hatta biraz ürkütücüydü ka- 
bul ediyorum ama bir o kadar da he- 
yecanlıydı doğrusu, Ve de bir umuttu 
evlat, anlıyor musun? İşlerin daha iyl- 
ye gideceğine dalr bir umut... Oysa 
karanlık, oyununu çoktan oynamıstı. 
O taci başına taktıktan sonra... Bugün 
bile aklımdan çıkmayan bir geceydi, 
evlat, Vladimir'in çığlıklarının orada 
olanı herkesin bu gün bile rü- 
yalana girdiğine emi 
nim, Tıpkı benim gi- 

bi. Sonra mı? Güç, 


li ki... Güç soylu 
lann başlarından 
k ne barışa inanıyorum, ne 


de bu beş ayn soyun tekrar bir kisinin 


vr gireceğine, Köşemde kü- 
çük, bir adamım ben, evlat... Bir 


zamanlar “onlar gibi" olduğu için 
utanan... 4 
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Emperors of the Fading Sun, 
hoş demosunun ardın- 

dan yeni başlaya- 

cağınız oyunu tari- 

hi mi; yoksa rasgele bir haritada 
mı oynamak istediğinizi soruyor ön- 


icelikle. Ardından seçeceğiniz aileyi 


belirliyorsunuz. Al-Malik, LI Halan. 
Hazat, Decados ve Hawkwood ol- 
mak üzere beş büyük "House" dan 
birini seçtikten sonra, oyun içinde is- 
yan olsun mu olmasın mi; adamları- 
nız acıksın mı acıkmasın mi gibi ayar- 


R 


t 


U NES 


lan yapiyorsunuz. Daha sonra yar- 
dimaniz size, kendinizi imparator i- 
lan etmeniz gerektiğini ve “Ho- 
use"dan beş soylunun ölmesi sönü- 
cunda işinizin biteceğini anlatıyor. 
Seçtiğiniz ailenin üç ileri geleninden 
birini de karakteriniz olarak seçtikten 
sonra House'ynuzun çeşitli avantaj 
ve dezavantajlarını ayarladığınız bir 
ekran karşınıza geliyor.Bunlar. tica- 
rette başarı, belli bir ortamda (örne- 
gin kilisede) bir dostunuzun ya da 
düşmanınızın olması gibi özellikler. 
Avantaj ve dezavantajlarınızı da a- 
yarladıktan soma oyun başlıyor. İlk 
durak araştırma. laboratuvan. Burada 
icat etmek istediğiniz bilimi seçiyor- 
sunuz. Database ikonu gereksiz bl- 


İlimleri atmanıza, Archive ise bilimler 
hakkında bilgi edinmenize yanyor. 
Research Tech Ikonu İle seçtiğiniz bi- 
limi icat edebilirsiniz. ancak kırmızı 4- 
le işaretli bilimlere dikkat! Kilisenin 
yasakladığı bu bilimleri icat etmek, 
sizl “Kutsal Engizisyon” ile yüz yüze 
getirebilir, 


Danışmanınızın size yaptığı yüzlerce 
tavsiyenin ardından oyun ekranını 
görmeyi başarabilirsiniz. Oyun ekranı 
İle demek istediğimiz, bir gezegenin 
vüzeyi, Eğer oyuna galaksi ekranında 
başlaclıysanız. adı sizin renginizde o- 
lan gezegene sağ tuşla tıklayın. Ekra- 


MR». 


na gelecek olan ekranın sağ üst köşe- 
sinde gezegenin haritası, Sol alt kö- 
şede ise yardımcı İkonlar bulunur. Bu 
ikonlar : 

Kum saati: Siranızı bitirir. Eğer tüm 
biriikletiniz hareket etmedi 


ti 


geçirmek iste- 
yip istemediğiniz 
sorulacaktır. 
Kırmızı ok: Bir bir- 
—. 
"X — 
Tes x 
P 
y > 


liğin sırasını geçirir. 
Yeşil ok: Bir birliğin diğer birlikler ha- 
teket edene kadar beklemesini sağ- 


Ok ve Çarpı; Önceden rotası çizilmiş 
bir birliğin hedefine gitmesini sağlar, 
Ok ve çubuk: Tüm grubu seçer, 

Ok ve soru işareti: Birtiklerinizi si- 
rayla görmeniz! sağlar, 

Haritanın sağındaki hedef ikonu 
galaksi haritasını açarken, altındaki 
roket İkonu ise eğer gezegene inmiş 
geminiz varsa yörüngeye fırlatmanızı 
sağlar. 

Ekranın alt kısmında maden ve di- 
ger benzeri kaynaklarmızı gösteren 
bir çubuk bulunur. Haritanın altında i- 
se, o sırada aktif durumda olar guru- 
bun içerdiği birlikler yer alır, Bunun 
dışında oyun ekranı npki Civllizari- 
on da olduğu gibi. Ama bu oyunda 
eğer isterseniz haritayı peteklere a- 
yırmanız mümkün, Şimdi sıra geldi 
üst taraftakt menü çubuğunu tanıma 
ya: 

1) File: Açıklayacak pek birşey yok. 
Save, Load, Options, Exit ws. 
2) Orders: İlk gruptaki emirler, oyun 
ekranının söl alt köşesindeki ikonlar 
ile aynı işi görürler. Diğerleri ise yol, 
şehir, birlik yapma ya da şehir yık- 
mak için kullanılırlar. End tum ise 
sıranızı geçirmenizi sağlar. 
3) Messages: Buradan diğer Ho- 
use'lara mesaj yollayabilir. onlardan 
gelen mesajları veya anlasmalarınızı 
görebilirsiniz. 
4) Archives; Eskil dökümanları karıştı 
tarak teknolojiler, birlikler Va da o- 
yunda adı geçen bazi kavramlar hak- 
kında bilgi alabilirsiniz. 
5) House : Bu seçenek, karşınıza Ho- 
use ekranım getirir. Ekranın sol üst 
köşesinde seçtiğiniz karakterin resmi, 
Bunun altında ailelerin birbirleri ile o- 
lan ilişkileri yer alır. Bu bölümün sa» 
mda her ailenin para, bilim vs. ko- 
nularda ne kadar geliştiği görülür. 


YAZ İmam 


Sağ üstte ailelerin genel gidişat gra- 
fik halinde gösterilirken, bunun altr- 
da önemli bir ayarlama bölümü bulu- 
nur, Burada, emriniz altında bulunan 
lardan aldığınız vergi miktarını, kilise 
vergisini ve birliklerinize verdiğiniz 
Ücretleri alçalıp yökseltedbilirsiniz. Bu 
ekrandan ödenecek parayı artinp Öö- 


denecek vergi miktarını düşürerek 


Mi alkış sesleri ve tezahü- 
rat, Ii yaparak ayrnıldığınızda ise 


huzursuz ve şaşkın sesler duyacaksı- 
nz 
6) Diplomacy : Bu seçeneksize, kilise, 
Leagüe adı Veriler büyük ofganizas- 
yon ya da diğer House'lar İle ticareti- 
geliştirme, savaş ilan etme ya da çe- 
şili antlaşmalar yapma imkan verir, 
Bunu yapmak için öncelikle "Give 
me” bölümüne bir teklif, “igive yo- 
u” bölümüne de bir istek yazın. Bu i- 
ki bölüm arasındaki “and” yazısını 
” haline getirerek karşımızdakine 
birden fazla teklif arasından seçim 
yapma hakla verebilmeniz de müm- 
kün. Teklifinizi yaptıktan yaklaşık bir 
el sonra karşı taraftan mesaj gelecek- 
tir. Örmeğinipara karşılığı rakip alle- 
nin tüm oylarını size vermesini sağla- 
yabilirsiniz. İlginç şey şu diplomasi ! 
7) imperial Regent ; Bu bölümde bü- 
yük patronun, yani Regent'in hangi 
House'dan olduğunu ve yetkilerini 


öğreniyoruz. Eğer bir ailenin lideri 
Regent mevkiine yükselirse, Kendisi- 


ki 
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ne bağlı üç bakanlığı bulunuyor. Bu 
bakanlıldar : 

Stigmata: Bu rütbe, gezegenin askeri 
güçlerinin kontrolünü sağlar. Kısaca 
örgenerallik gibi bir şey. 

Imperial Eye: Imperiali Eye rütbesi, 
çeşitil Hoüse'ları gözlemleme göre- 
vini östlerimiştir. 


, Gata 


wasp 


Trecie: 


Imperial Fleet: İmparatorluğun bu 0- 
çüncü bakanlığı da gezegenler arası 
siçrayış noktaların ve siçrayış rotala- 
rm korumakla yükümlüdür. 

Menü çubuğu da böylece bittikten 
sonra, oyun İçinde karşımıza çıkacak 
olan diğer bazı ekranlar hakkında bil- 
Si vermek Istiyoruz. Bakınız şehir €k- 
rant: 

Sol üst köşede galaksinin haritasi, 
hemen altında ise galaksinin adı ve 
gezegenin hartas yer alıyor. Ekranın 
sağ üstünde şehirdeki birliklerden se- 
gili olanının resmi bulunur. Ortada 
üstte Ise bu birliğin adı ve sayısal ö- 
zellikleri görülür, Ekranın tam Orasın- 
da şehirde bulunan birlikler kutuların 
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içinde sıralanır. Sol altta house'un ar- 
ması, bunun sağında ise şebrin “Lo- 
yality”si yüzde cinsinden belirtilir. Bu 
rakam aynı zamanda şehrin üretim 
rahatlığını da belirler. Bir şehrin Loya 
lity'si içinde ne kadar çok birlik varsa 
o kadar artar ve üretim de buna doğ- 
ru orantılı olarak yükselir, Sağ alttaki 
“Sentry” ikonu ile de şehirdeki tüm 
birliklerinizin hareket hakkını durdu- 
rup şehirde nöbet beklemelerini sağ- 
tayabilirsiniz: 


Peki Ya Simdi ? 


Oyuna başlarken bir bilim için arastir- 
ma yapıyorsunuz. Bu bilimin neleri 0- 
retmenizi sağlayacağını © bilimi se- 
çerek öğrenebilirsiniz. Bilimi Icat etti- 
ğiniz elin başında şimdi neyi Icat et- 
meniz istendiği soruluyor ve önce- 
den icat ettiğiniz bilimin getirdiği 
tüm birlik ve yapılar otomatik olarak 
listelerde beliriyor, Bir biriik üretme- 
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niz Için bir fabikanızın üzerine sağ 
tuşla tıklamanız yeterli olacaktır. Kar- 
sinza çıkacak listeden biriğin ne ka- 
dar zaman soña üretileceğini göre- 
bilirsiniz. Kırmızı işaretli birlikler, o 
anda eriştiğiniz teknoloji ile üretme 
imkanınız olan, ancak elinizde yeterli 
maden veya benzeri kayrak olmadi- 
ği ign üretilemeyen birliklerdir. Bir 
birliğiniz karadan başka bir noktaya 
saldıracak ise size hangi türde saldır- 
mak İsteyeceğiniz sorulacaktır. İster- 
seniz atak dahâ güçlü; isterseniz de- 
fans daha güçlü, isterseniz de normal 
bir şekilde saldirabilirsiniz. Bir savaş- 


ta tüm birliklerinizi kaybetmeyebilir, 
bir birliğiniz!l aynı el içinde hareket 


, Me. 
hakkı bitene kadar saldırtabilirsiniz. 
Oyun içinde birkaç tür yapı var. Bun- 
lardan bazıları : 
Lab: İlmin beşiği olan laboratuvarlar- 
da her türlü teknolojik araştırma itina 
ile yapılır, 
Mine: Maden çıkarmanızı sağlar. Ha- 
rtada gösterilen zengin yerlere yakin 
kurun. Unutmayın, bu tip bir yapının 
beş kare çevresine yeni bir tane ya- 
pamazsınız. 
Shleld: Hayati yapılannızı koruyan 
kalkan. 
Farm: Birlikleriniz İçin mama üretir, 
Fort: Askeri birlikler kalelerde yetişti- 
rilebilir. 
Factory: Askeri olmayan birlikleri da- 
hi üretebilen hoş yapılardır. 
Palace: Oyunun en önemli yapıların- 
dan biridir. Sizin merkeziniz olan sa- 
taylardan her gezegende en fazla bir 
tâne inşa edilebilir. Eğer bir sarayın 1- 
çinde soylularınızdan bit! bulunuyor- 
sa halktan vergi alabillesiniz. 

Oyunda soyluların oldukça önemli 
bir veri var. Daha önce de söylediği- 
miz gibi beş soylünuzu kavbetmeniz 
işinizin bittigi anlamına geliyor. Bu 


dığınızda gezegeniniz çetesini bir «geri 


filonuz bulunuyor . Gemilerinizle baş- 
ka bir gezegene sıçrayış yapmak İçin 
, Uzay geminiz aktif durumdayken sol 
© tuşla gezegeni tıklayın, Böylelikle ge- 
miniz seçtiğiniz gezegenin yörünge» 
sine sıçrayacaktır. Gezegenin yörün- 
gesindeyken gezegene tıklarsanız l- 
niş yapabilirsiniz. Ancak İniş sırasında 
dikkat edilmesi geteken bir kaç ö- 
nemli nokta var. Öncelikle, suyun ü- 
zerine İniş yapamazsınız. Herhangi 
bir şehrinizin üzerine de inmediğiniz 
sürece gemileriniz kara Üzerine yap- 
tıklar sert inişten dolayı hasar alacak- 
lardır. Yalnızca belli tip gemiler hasar 
almadan araziye iniş yapabilirler, 
Oyunun başlarında güçlenene ka- 
dar aranızı diğer gruplarla iyi tutma- 
ya bakir. yoksa savaşlar sonucunda 


soylularınızı tek tek kaybedebilirsiniz. 
Aynca “asilete karşı da dikkatli olun. 
Bazı gezegenlere gitmek Için o geze- 
genin haritasına ihtiyacınız olacak. 
Diğer grupların İlderleriyle siki bir pa- 
zarıktan Sonra aradiginiz gezegen 
haritasını bulabilmeniz mümkün. 
Mühendis ve subaylarmıza dikkat e- 
nize oldukça yarayabilirler, Ör- 
iylar, savaş sırasında bir 
bonusu” verirler. Ayı 
özellik, soylularda daha etkili bir şe 
kilde bulunur. Bazı vüklerinizi kargo 
gemilerine yüklemek isterseniz önce 
kargoyu seçin, sonra da gemiyi nkla- 
ym. Boşaltma islemi için de önce bo- 
şaltacağınız vükü, ardından da boş 
bir alam seçmeniz yeterli olacaktır. 
Aynca archive menüsünden olayların 
tarihçesini öğrenmeye bakın, Adam- 
lar üşenmeyip sayfalar dolusu açıklar 
mışlar. Sabrımızı biraz zorlayıp okur- 
sanız oldukça ilginç seylerin yer aldi- 
Şını göreceksiniz. 


Oyunun genel oynanış tarzi pek çok 
yönden eski dostumuz Civilizatlon'a 
benziyor. Özellikle gezegenler üze- 


finde birliklerin ilerleyişi, sıra sistemi, 
şehirlerin üretim yapması ve yeni bi- 
limler geliştirme neredeyse tıpatıp 
aynı, Aynca sizl bu tip diget oyunla- 
nn tersine sıfır noktasından değil de 
az çok gelişmiş olarak başlatması lik 
başlarda insanın kafasının karısması- 
na yol açıyor, Oyun genel sistem ola- 
rak da sanki daha basit olabilirmiş iz- 
lenimi veriyor, Gezegenler, kendi 
grubunuzun özetliklerini belirleme, 
etkin güçler, hiper-sıçrayıslar.., Hepsi 
iyi hoş ama tüm bu eklemeler oyuna 
çok fazla bir şey katamamış ne yazik 
ki. Civilization ekolünün bizce pek de 
kaliteli bir temsilcisi olmayan, ancak 
yine de meraklısını oyalayabilecek bir 
oyun Emperor of the Fading Suns. 
Arık her şeyi biliyorsun, evlat. 
Unutma, bilmekten her zaman bu ka- 
dar hostanmayabilirsin Galaksi çok 
yıprandı, tıpkı benim yaşlı bedenim 
gibi... Kafanı vukanlara kaldır, evlat. 
O günlerden geriye ne kaldı? Ah, sen 
nereden bileceksin ki? Haydi git yo- 
luna. Belki gün gelir “küçük yaşlı a- 
damı hatırlarsın, belki... 
Gökhan Habiboğlu & 
Batu Hergünsel 
valencodpemall.net & 
guedrus&pemali,net M 
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racından fırlatılmasına sebep: 

Bu durumda terkedilmiş 

yanına gelerek ona binmem 

kün oluyor. Tabii aynı duru 

lıkla sizin de başınıza gele bitipone 
yüzden ortalıkta dolaşan düşmana e 


Oyun DirectX 3.0 de 
yor ve'bu program k 


teği ile-sorunsuz gerçekleşiyor ve e- 
ger isterseniz başka oyunların de- 
molarına da bir gözatabiliyorsunuz. 
En az 4X hizlıbir CD sürücüye ve 
hard-disk üzerinde minimum 30, Mb 
boş alamada ihtiyacımız var; Eger e: 
linizde mevcutsa;"'oyun: :'Eightstick 
türü: kumanda ekipmanım:destekli: 
yor: ve! kullanılması; önemile!tavs 

Pelin TST T -FETTES adia p 
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Eğer ihtiyaç du- 
arg RIO 


Kontrol tarzı 
her iki şekilde de faklılık 


Ses efektleri kabul 
düzeyde vej keli a 
vamlı waah sözlü bir ika 


kaplı dağlar ve a, 
Bitmap ağaçların Gak etkileyici oldu” 
Şu söylenemez. Aai ve binalar i- * 
se nispeten daha özen 


A gibi ¥ 
lanmış olan gö 

su bu oyuna göre zayıf. Oyundaki 
tuşların fazlalığı VE araçların kullanılış 
şekli oyunun hareketli, olmasını bir öle 
çüde, engelliyor. Araçların -kullanılış 
tarzı, 
iiitieremsa kl gerekirse "* 
~ Shattered Ste- 
elden ziyade 
Mech 


benzer oyunlar içinden örnek.” 


# genel görün olarak çok Stkileyici 
© sayılabilecek bir oyun değil. Mesela 
oyunların başlangıçlaşıca etkileyici 


& hâyal, kırıklığıfa ,uğ- 


` E Çok hareketli oyünlar”* 
$ oşlananlar' için de durum pek ` 
F È Beer Tüm bunların üs“ 
g bir sisteme ihtiyaç 


gözönüne alırsak... 
vunlarla özel olarak il- 
e “güçlü bir sisteme 
man yeni ve kendine 


ler er başka ro- 
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rak size yardım 
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önce çıkan Klawd'i 


afa yoran ayunlardan 
bir göz atmakla pek 
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M. Berker Güngör ik 


KARNESİ 
ACTION 


KARTEL BİLGİ İŞLEM 


Tal #120 


Caye sıradan bir FA Sehir her zamanki 


ken sök ır 


gibi günesin k dar ile uyanır 
vani bir gün höyeceanın yeasıyorlareli, 
Hayvanlar sokakta ilk wWWeccklerimi 
aramakta, erken kalkan öğreyciler ES a 
birkaç sat dahas wen yerle AİR iner Lee et 
vi ilvarmaktayd . Bi zil ımı iğin Isp UYUN hk 
vakti dala yery csleristi. Temel. 


Hop SV masını İk sav Agin, ail 


sal 
bir gn. 
2079: Kimse sünPe a Gi. 
üzerleri gelen rokettem he paet PERIA deği Ves 
biegdisisi., Beyi Iz B 

bo gazdan çikip hiv aya asıldı dgn klar .» 
Bim! Her Şev, hnn şehir ! oi andai vak Olda 
havayi set kaçırılmaz bir son » m nuklei 
Vooi 
birkac kişi kurtulmuştu, Miz «seriılisammun 


i i 7 n 
UIP isik, Son ir 


savasıinigazadbma ugrachk. hayır hayy 


— 
korkunc patlamadan korunabilmis, hayatları 


Bi 


| kalabilmişii. Bunlar ise ikiye ayrıldılar; 


sım verin 


imlikklerrine doğru 
EMİ dünyalar 
şietmek, her seye 
sthr Telia baslamak üzere bu 
vlan! dünyan kagmst Mäer bik kısımı ise 
direndi brom öve uyarmaya galıstı, 
Bedleliş,, tabiiki vardı. Ortama ayak 
Nyduarmak onlara bedenlerine; fiziksel 
göğün isle “ri mal ge” S yNv tik onlar 
de giyim e NANG aar To EST, lardu Dogal w 
olarak laua tahe a» da burdan same i ithal pl 
karkuun cinara inim. Jo . | 
- 
m 


a~” < 


“yıllar geçti, yeraltındaki 
attık budan çıkmak 
dünyalarına dönmek 
ı Ama karşılarında köçüm- 
bir engel vardı. Bu e- 
milletini gerçekleştirmek için çok es- 
Wi akrabalarını yenmek zorunda kalè- 
caklardi. Dünyanın yeni bekçileri ise 
yer altından çikan bu “insan inuna 
karşı karımın son damlasına karlar sa- 
vaşmaya hazirdi. Sonuç? Zaman gës- 
terecek.. 


Zaman neyi gösterir bilinmez, anma 
geçmişte her şey DüneZ adh oyunun 
yapılmasıyla başlamıştı, Dune l den 
oldukça farklı olan Dune? strateji ve 
Arcade'i karıştırmış ve ortaya harika 
bir oyun çıkartmıştı, Tabii kimse bu o- 
yunun bu kadar tutulacağını sanmaz- 
dı. Firmalar baktılar bu tip oyunlar 
çok satıyor, hadi biz de yapalım bazlı 
biz de yapalım diye gaza gelip bu 
türden bir sürü oyunu piyasaya sür- 
düler. Warcraft, Warcraft II, Comand 
& Conquer, Red Alert (bu arada bu 
oyunların -bedava- İntemet üzen 


mam iiia 


den dünya Tiglerine Katılmak iseme- 
niz mutlaka www Igi.net'e bir bakir) 
gile ise oyun dünyasının Umuri- 


'Mmayanları arasında yer aldılar. Bu ©- 


yuntar böyle sattığı sürece daha bir 
çok bu türden oyunu piyasada gör- 
meyi kendinize ähstirsaruz lyi Olur, 
Bu kadar açıklamadan sonra. her- 
halde oyunumuzun türünü anlarnışsı- 
nizdir. Evet, yarılmadınız bir simulas- 
yon. Tamam, şaka şaka, yukanıyı tek- 
rar okumanıza gerek yok, oyunumuz 
piyasaya «aha yeni çıkrmş en son 
strateji arcade türüne bir örmek 


Oyunun Güzel ve Çirkin Yanlan $! ki 


Öncelikle oyunun distribüranügomi 


Electronic Ansinpasi Yapmis, yani 
oyunda babârbir firmanin imzası var. 
Böyle olunca da Oyun birçok artı pu- 
ari hak ediyor. Mapa Ser vük- 
sek çözünür! « OTOMEK CANE ve gi- 


zel yapılmış / Adamlar 
leylek gibi kalsa <fer.de 
fena değil, konu ise if us 


(dünyalılar vs, eski dürnyalilar). 7 

Resi Alere kıyasla birkaç yenilik 
tirmişler. Yapay zekası'ise hiç de kö- 
tü değil; rakip gerektiğinde kâçriası- 
m da biliyorlar, zayıf vado Saldır- 
masını da... 

Oyunun herhalde en ha yanı 
zorluğu. Bizce bu oyunu herkes biti- 
remez, benzerlerinden daha zor ol- 
muş. Aynca daha çok çeşit müzik 


koysalardı çok daha iyi olurdu (bakus 


niz: Red Alert -kaç tane müziği var!- 
), Aralara da sadece görevli anlatan 
film demolar yerine biraz da hareket- 
l. insanları gaza getiren demolar 
Köysalar, oyun çok daha renkli olur- 
müş (bakınız: yine Red Alert). Aynca 
haritanın ekranın bir bölümünü kapla- 


`~ 


masi İse doğrusu E Fe icabı bir ME = 
hiç hoşumuza bakalım: 

gitmedi “me hÑ b 

önemli eksik- — 
lerden bir tanesi 

de oyunda hız 
ayannın yapıl» 
mamasiydı. Sani- 


Quit Game: 
KA N Ovündan 


" 

[s çıkış bi- 
ý ietiniz 

a New 
Game 
yaptıktan sonra 
oyunun kaderini be- 
tim bu kadar eleştir! yeter. Play M lirleyecek seçimi yap- 
abartmayalım ve oyunun gelmiş anız o gerekiyor: 


oypaysina gecelim. bölü i Ny p Wi (insan 
4 è F yahut 

9 (mu 

met!” Cok oki = tanlari Han- 

siyle zëvk- Nis T. gisini seçerse- 

Il dakikalar için NİZ seçin, sizi 
bu arada oyun i her biri birbirim 


— 


i 


Internet'ten oy- Y denzorlu 15 görevden o- 

lında hiçbirini a- © manmıyor, sade- 0 lüşan korkunç bir savaş 

š -aklamaya gerek ce modemi veye ya P VER bekliyor! Abi, niye de- 

De A yok. ama förallın Direct Genneci)... # vamlı böyle savaş var 


ağ ~ . 


BOYA, | ATEŞ 
SURA. | ŞÜRK 


A A n 


3 
3 
5 
J 
3 
5 
5 


N m 


1300 
-1300 
1000 
1000 


Oyunda para, yağ 
demek. Bü- 
tün binaları ve 
birlikleri 
çıkartarak yä- 
pabilirsiniz. Yağ 
çıkartmak Için önce bir 
yağ birilintisi bulur; 


nışına ayrılmış. Geri kalan 
a %5inde ise, Vani ekra- 


# .,  nnen sağında sirasi ile 


Resoufces o (paranız). 
map .(harlta ama önce Out- 
post'u geliştirmeniz gerekir, 
i Options (Save, Load, oyun- 
A, dan çıkma, müzik ayarlari 


1000 sonra bu biri- ES gi için...), Information (bu- 
750 kintinin. Üzerine SN << raya basip; sonra da 
gü “Derrickle ge- Me VE herhangi bir şeyin üzeri- 
1000 in ve “Dll es vr ne gelirseniz Ismini öğ- . 
1000 ` reivebilirisiniziğ Anfantrylas- 
700 kef birlikler), Vehiclerdrağlar), Buil- 
700 dingsibinalar) ve Defence (de- 
n fans binalan-önce Outpostu 
yaa, Şöyle Kies karig tion” geliştirin) ikonları bulunur. 
hep birlikte, insaniymiş Içinden Eminiz aradaki boşluklar daha 
yaratığıymış. diye a #"Oil oluyordur, ama bizim geldi- 
yitdetmeder aya be Şümiz bölüme kadar sadece 
sanız olmuyogğ di yin, durmayın bunlar yapılıyordu. 
yanl, hi? ir bit a ig 
et, İlla £ par N 
dünyayı ele geçir. o bitecektiğyo zatiai ye 
güç ben de artık, niha- o DERRİĞİMİNSE aradınız ge Bazı bölümlerde çok 
haha, olmuyor yank © meki. ~ ust”. sizin hizli olmanız gerekir, ra 
Neyse, yapmışlar bir kere “Born HAMAN VE Ake- kip güçlenneden ona 
artık, adettendir oyna- ri birimleri yaplığıMiz saldirmalı, #ğiip yok 
yalım bari, yerdir. s ne etmelisiniz, yaksa ilerde 
Seçiminizi yapınca, shop'la araçları Ü- wa bela olabilir (tam bir 
karşınıza İnsansanız retir i gle “Amerikan filmi tribi). 
kumandan gibi “biri” de AraC Anzi tamir edebilir- 4 nsanlan » 7 gn 
yaratıklarsanız Imsa- siniz. “Resčarch lab'ise diğer ; a Lu gi i 
nımsi biri çıkar ve bütün aksine yapıığı- 7 ve en » yi e ri k | 
< size görevi anla mz anda'size hiçbir yerl biriik EM T Swata olacak Sil 
— tr Bu arada yan» sağlamaz. Önce İcat etmeniz Fişi dece bunlarda ™i- ~ 
da da görevle ilgili gerekir. Bunun içir önce l retİn ve rakibimhak- $ 
bilgile bızı hager ama rl'a gelin sonra da > kindan gelin, Kimse ` | 
dikat bakarsanız bazılannın görevle | mesela) Machine sizi tutamağı So | 
hiç biöligisi olmadığını; set Komiklik OShop'a basın. Böylece wlahildigince çok 
olsun diye alakasız yazılanı geçtiğini © belli bir süre ve para karşi- Dell RIE kurmaya (aslında en | 
fark edersiniz i Aslında Oyunda anias lığında o binanız upgrade fazla 2 tane yeter) ve Üssünüz- 
tlacak hiç bir şey yok, her sey tan . edilecek igelişiri ve yeni den çok uzak be ddi dikkat O 
dık; binalar araçlar, savaş, harita, icat oo biriikler yapabileceksiniz. Ayrı edin. 
lar sonucu çikan yeni birimler; hiçbir o Şeyi Ouiposta ya da Repair Bay'e de Bazı bölümler 
şey karışık veya çözülmeyecek kadar o yapabilirsiniz. Unutmayın ki bir bina- o itolmayan basi bina 
zor değil, Ama biz yine de oyunun yi Bir kereden fazla geliştirebilirsiniz. n bulursanız hemen yaki 
öoynanısına kısaca değinelim Ekranın yaklasık 96951 oyunun oyna- böylece bedavadan ya para, Y haa 
a -». 


dai 
p e bir birlik > 


“Sir 
$ —— >s 
Oyunu; zorluğundan yılmayın, tek- Ae İt 
rar deneyin, tekrar deneyin... pa 
Jip ve zırhlı araçlarla rakip askerleri è 
ezerek öldürebilirsiniz. Arada bir ra- 
kip size onlarca askerle saldırabilir, 
böyle durumlarda bu araçlarınızı iyi 


kullanın, tek tek öldürmek yerine 


sonra bir daha ateş edeceğini göste- 
tir, 


inzilt Birliğin kaç piksel uzağa ateş Şimdi zarar gücünü ve boşalma sü- 
edebildiği. gp ™ resini örnekle açıklayalım. 
Değer: Size kaça malolduğu. Mesela bir birliğin zarar gücü 30, 
T-V-O: Tam vaktinde yerinde olma boşalma süresi 2, ateş süresi 120 ol- 


H-P: Enerjisi 

“Atış Sayısı: Bir atışta kaç kurşurluk 
zarar verdiği (sadece taramalılar için) 
Boşalma Süresi: Attığı iki ia adan 


sun. Unutmayın ki boşalma ve ateş 
süresi saniyenin 1/60'ı cinsinden ve- 
rilmiştir. Böylece bu demek oluyor ki, 
bu birlik bir kere ateş ederse 30 kur- 
şun gücünde zarar verir. Namlusun- 
dan çıkan bu 30 kursunun ardı ardına 
çıkma süresi her kuşun İçin 
2*1/60-2/60 saniyedir. Yani her 1/30 
saniyede bir kurşun çıkar (tabi- 
i bu sadece taramalısı olan birlikler için 
geçeni). Ve her 1/60*120»2 saniyede 
de tekrar ateş eder (anladık mı? Hayır 
mi, o zaman bir kere daha okuyun, e- 
ger 8. okumada da anlamıyorsanız bi- 
raz matematik çalışın!....) 


“ 


> Fi 4 
arasıflklaki süre, ® 
Ateş süresi: O birliğin ne kadar süre 


KKND RED ALERT 


Görüntü: 90 “ 90 
Efekt; 90 
Müzik: 95 
Atmosfer 85 90 
Uzunluk: 85 85 
Oynanabilirlik: 80 95 
Genel: 85 90 


KKND Dune2 türünün piyasadaki sön 
temsilcisi. Aslında bu türü sevenlerin 


alabileceği bir oyun. (biz yine de In- 
temet'ten Red Alert oynamayı tercih 
ederiz. unu 


dos altından oynanması DOS-sahip- 
lerini sevindirir. Ama doğrusu oyun 
dünyası Üzerinde bir iz birakabilecek 
kada da güzel bir oyun da değil. 

ın, ona, görün, 
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F ON havaalanını basabilir 

NEW YORK'taki bombaları bu- 
ök,etmeye çalışabilirsiniz. Bu üç 

bölül arklı oyun türlerina 

e tasarlanmış, -i 
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| y Mima başlamadan önce Win- 
| J Baltında çalışan programınız 
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a E manız gerekiyor. Daha 
M abilirsin Vindows altında çalı- 


nuzu gönül rahatlığıyla 
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Bir grubu yok eder- 
Sında güçlü silahlar edi: 
Yorsunuz ). Ya da sis bon i a- 
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bu binadaki ir mayın. 
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nuz) ÇoğuluUU! armak. Kontroller 
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mwaa i i ee 
Egen NEIE Dy 


kigini W 


y. 
4 


alar ine” teh i 
Gühey Aier Wa kökenli 


k — ari 


“yi! Bu yüz- i 
doldurmak © 
hem de sınırlı “sayıyı 


a korumak gerekiyor, 


dünürasinda banban bulup” 
Skitima, Babe bombayı taşığan araba" 
“Yi, darbelerle yoketmeli ve Newe 
Youn geleceğinin başkalarrtarafın- 
dan değistirilmesine enget olMalısı- 
niz. 
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Mi Geçerlirsilahı yeniden doldurmak DOWN: Geri 

s(Sağ mouse | CTE E e ağ LEFT: Sola 

CURSOR a Bakmak,hedef 

Ikonțol etmek (MOUSER 
e aa 


Öne darb” 
ACE: Gaz pedalı 


; Gazla 90 gazsıs 180 derece dör 


yatışıırmalı- i 
sInIZ. EPP ESTI a tirrr akson 
Oyun ekra- 
m bu sefer 
kahramanımızın 
gözünden karşımıza 
geliyor. Console oyunlarına 
benzer «biçimde bir hedefiniz 
var ve o hedefe gelenlerin 
-şansı yok. Elinizde polis silahı 
15 atışlık otomatık tabanca- 
nız ve birkaçta roketiniz var 
kontrol ettiğiniz hedef ve 
sağa sola bakışlar. İlerle- 
me siz teröristleri avla- 
dıkça kendiliğinden o- 
luyör.. İlke LEVEL 
CD sinde verdiğimiz 3 
SEĞA'nın VIRTUA 
SOUAD'ına o çok 


Zorlul&derecesi herkes için ayna 
tan (zorluk derecesini değiştiremiyor- 
* sunuz) oynandıkça keyif alınabilen, 
başta söylediğim dezavantajlara rağ- 
men Die Hardseverler için oyranabi- 
lir bir oyun? 


ca kalacak 
ma davasına yetisi 
hayır demek de bizim # 
MeCLANE'e düşüyor. 

Bu sefer bir taksi kulla- 
nıyorsunuz.. Sinirlerinizi 
ve şoförlüğünüzü ölçen bu 
gezintide sol üst köşedeki 
pusulanız en büyük yardim- 
amz. Bir de sizi uyaran Co- 
pilot'unuz var, Pusulanın üs 
tündeki kırmızı ok bombanın 
yerini, mavi ok park yerini gös- 
teriyor. Eğer araba fazla hasar- 
hysa parka cekip hasarı düzelt- 
melisiniz. Sol alt köşede kalan 


Çiroz L 


| KARNESİ 
e ACTION 


KARTEL har İŞE 
Tel: (A14) siz 
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- Şimdi de onun peşine düştüğünü, 
eğer kurtulmak istiyorsa büyüyü 


yüler ve bilmecelerle ilgili detaylı 
bilgiler bulunuyor. Oyuna ba: 


gınızda karakteriniz büyü e 
hiçbir şey ve envanterin- 
de hiçbir şey t biri, sizin 


sonin gre büyücünün ku- 


E ii n 
= TEL 


nu; güçlendirmek, Oyun esnasında 
karşılaşacağınız diğer kişilerle belirli 
şekillerde alışverişte bulunmanız ge- 
rekiyor. Dövüşme zamanı geldiğinde 
ise 'Space' tuşuna basarak dövüş 
moduna geçebilir ve Mouse tuşları a- 
raçılığı İle sağ ve sol elinizdekileri 
kullanabilirsiniz. Ekrandaki ikon gidi- 
lecek yönü belirtmenin dışında, bir 
kapıyı açmak ya da yerden birşey al- 

k için de kullanılıyor. Eğer İkonu 
ekfanin altına getirirseniz, ortaya gi- 


bar aracılı. 

ği ile en- 
vanterinize ulaş- 
mak mümkün olu- 
yor, Buradan tasi- 
dığınız şeyleri yere 
bırakabiliyor ya da 
karâkteriniz üzerin- 
de kullanabiliyor- 
sunuz. o Büyülere 
gelince bunlar dört 
ayrı kategori altın» 
da toplanıyorlar ve 
haritanın. değişik yerlerine -serpiştirii- 
miş olarak bulunuyorlar, Aynı şekilde 
değişik silahlar da değişik yerlerde 
bulunabiliyor. Oyun haritası çok ge- 
niş, bir alana yayılmış. durumda ve 
pek çok değişik bölümden oluşuyor. 
Bazı bölümler yoğun biçimde çözül- 


mesi gereken bilmeceler içerirken, 
bazıları saldırgan yaratıklar açısından 
oldukça zengin. Bir kısmında ise ikisi 
de yok ancak bölümün çevre yapısı 
oradan biran önce uzaklaşılmasını 
gerektiriyor. Ayrıca bataklıklar gibi 
farkedilmesi zor tuzaklardan da bol 


Daha geniş bilgi için: Raks New Media tek (212) 288 69 68 Faks: (213) 2745097 
Genel Dağtticılar: Raksotek Tel: (212) 886 68 20 Faks: (212) BBG 63 80, İstanbul Bölgesi: 3F 
Tel: (212) 212 36 57 Faks: (212) 212 36 63, Ankara Bölgesi; PC Shop Tel: (312) 468 97 85 

Faks; (312) 468 92 86, İzmir Bölgesi: Bilgisan Tel & Faks: (232) 422 30 92 


Ne 


dl bulunuyor. Bir ipucu, eğer ba- 
taklığa gömülmeye başlarsanız he- 
En birşeylere tutunmaya çalışın, 
Bilmeceler ise oldukça fazla ve çöz- 
i zor bilmecelerden hoşlananları 
tatmin etmeye yetecek seviyede, ba- 
Zi bilmecelerin çözümü İse başka yer- 
istde bulunan parçaların elde edil- 
ini gerektiriyor. Bazı yerlerde 
kalışınıza çikacak çok güclü yaratıldarı 
öldürebilmek icin bu bilmecelerden 
larını çözüp ardında gizlenen sir- 
lafa ulaşmış olmanız gerekiyor, 
unu genel anlamda ele aldığı» 
z zaman, her şeyden biraz katılmış 
olduğunu görüyoruz. Genel de bu 
şekil tasarlanan oyunlar sebze çorba- 
sidi andıran bir hal alırlar, ancak bu o- 
kendini bu duruma düşmekten 


viyeleri de pek çök benzer oyun- 


dan daha yüksek, Karakter seçme 


şansının olmayışı bir eksiklik, ayrıca l- 
lerlerken grafiklerin: akıcı olmaması 
göze biraz batıyor. Buna rağmen bu 
tajz oyunları sevenler, eğer kitapçık- 
takı ipuçlarından yararlanmazlar İse, 

oyundan bir hayli zevk alabilirler. 


Ming The 
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Ås 


Metcorlar Üzüm. le Bir 


Jm) varalorluk 


ime stratejiler genelde be- 
r alanda geçen harita te- 
me türü görevlere tá- 
ktarı bir türlü kurtula- 

. Bunun başlıca sebep- 
lerinden biri oynanan alanın ki- 

sith olması. Buna çözüm ola- 

rak bazı firmalar alanı genişlet- 


mek ve rakip sayısını artirmak o“ 


için oyunlarının zeminini uza- 
ya: taşımaya karar verdiler, 
Uzayın derinliklerinde geçen 
strateji oyunları kaçınılmaz 
olarak daha geniş olanaklar o © 
ve çeşitlilik İmkanları tanırlar, . 
tabii eğer programalar bunu 
kullanmayı becerebilirlerse, yok- 

sa Ascendancy gibi içi boş oyunlar 
yapmak gayet mümkündür. Diğer bir 
sorun da daha detaylı yapılan oyun- 
ların her zaman daha karmasik ve zor 
arabirimleri gerektirmesidir, öyle ki 
eğer özen gösterilmezse bu durum 
oyuncu için biktincı bir hal alabilir. 
Gremlin firması tüm bunlan gözönü- 
ne almış olmalı ki, Fragile Allegience 
tam sınırda bir noktada kalıyor. 


Sistem ihtiyaçları 


Fragile Allegience çalışmak için Pen- 
tum 60 işlemci ve 8 Mb Ram istiyor, 
ancak İyi bir performans elde etmek 
için Pentium 100 bir işlemci ve 16 
Mb Ram gerekiyor. Oyun mini- 
mum kurulumda hard-disk üze- 
rinde 36 Mb yer işgal ediyor, an- 
cak bu düzey bir kurulumda © 
yun müziklerini duymak müm- 
G kün olmuyor. Kurulumu Win- 
dows 95 altinda gerçeklestir- 
mek mümkün, ancak oyun sa- 
dece Dos altında çalışmak ü- 
© zerehâzırlanınış. Tabii bir Mo- > 
use ve eğer Network üzerin- 
de oynayacaksanız bir mode- 
ime de ihtiyacınız var. 


Oyunun Konusu 


Oyunun konusu günümüzden ikiyüz 
yıl sonrasında geçiyor, İnsan ırkı tek- 
nolojide çok ilerlemiş ve uzayın de- 
tinlikletine yayılmıştır. Ancak gal i 
de yaşayan başka ırklar da m a 

zun süren sürtüşmelerden sonra bariş” | 
gelir ve tüm ırkların yönetimde tol al- 
dığı bir federasyon kurulur. Bu barış 
dönemi aslında hiç qe sakin geçme- 


e3 
; 


idlerin üzerine kurulacak mron 
işletilmesi konusunda büyük bir reka- 
bet ve alttan alta süren bir savaş var- 
dır. Federasyon döneminin en karlı 
ve büyük firmalarından biri olan Tetra ~ 
Cörmp şirketi, pek çok alanda olduğu 
gibi madencilik konusunda da olduk- 
ça İddialıdır. Özellikle Franchising 
yöntemiyle serbest girişimcileri DU a- 
landa çalışmaya teşvik eden şirket, 
büyük paw kazanmaktadır. Siz bu 


koloni binası ku 
şında, maden cef 


-e 


isterseniz bir yörünge İstasyonu kur- 
maz gerekiyor. Eğer bu gemiyi 
kaybederseniz, size merkezden bir 
tane daha gönderiliyor. Ana koloni 
binasına gelince, yeni bir koloni kur- 
mak için bu bina başlangıçta mutlaka 
inşa edilmeli, Koloni kurarken dikkat 
edilmesi gereken en önemli 
nokta, hedef asteroidin ma- 

den potansiyeli, bunu 

önceden öğrenmek 

için Scout mo- 

deli gemileri 

göndere- 
rek je- 
m 


lo- 

jik 
rapor 
Mazırlata- 
biliyorsu- 


í “üz Gest t 


| madenleri çıkarmanın 
' ayn yollan ve bu madenlerin 
farklı kullanım alanlar mevcut, Ko- 
lonilerinizde çalışacak olan İşçiler za- 
man içinde kendiliklerinden geimeye 
başlıyorlar, yaprnanız gereken şey 


onların temel İhtiyaçlarını karşılamak 
ve asla işsiz kalrmamalarını saglamak- 
tır, aksi takdirde toplumsal huzursuz- 
haklar basınızı çok agnir. Dikkat edil- 
mesi gereken bir başka Unsur, basi- 
boş sürüklenen asteroldlerin birbirleri 
İle çarpışarak yokolmalarını önleye- 
Sek teribitler almak, bunun için aste- 
tökl motorları ve çekim alanı jenera- 
tönleri kurmak gerekiyor. Ekranın te- 
pesinde yeralan mesaj paneli sizi pek 
çok konuda uyaracak ve bazen ilgili 
yerlerle İrtibat kurmanızı gerektirecek 
olan mesajlan sergiliyor. bunları dik- 
Kate almanız ve gereğini zaman ge- 
çirmedern yapmanız menfaatiniz Ica- 
bidir, Genel olarak her asteroid belir- 
bir miktarda maden içeriyor, bir za- 
man sonra tamamen kuruyan bir ko- 
lenideki İnşaat ve Üretimlerin sürebil- 
mesi için dişandan cevhet nakleciil- 


mesi gerekiyor. Bunun anlamı ayrı 
anda pek çok kölöniye kumanda et- 
meniz demektir. Ana ekrandan kolo- 
nilere belirli oranda müdahale ede- 
bilseniz de, pek çok konuda sürege- 
len üretimin yolunda olup olmadığını 
doğrudan koloni binalarına tıklayarak 
kontrol etmek zorundasınız. Üstelik 
herhangi bir sebeple Üretim aksarsa 
sizi bu konuda Uyaracak bir mekaniz- 
manın bulunmayışı çok büyük bir ek- 
siklik ve bunu telafi etmenin tek yolu 
Ilk firsatta bir koloni yöneticisi kirala- 
mak, Koloni yöneticileri ve casuslar 
personel ekranından kiralanabiliyorlar 
ve çök detaylı görevlendirme tablo- 
lan İle yapmalarını istediğiniz pek 
çok şeyi ayarlayabiliyorsunuz. Diplo- 
masi ekranı ise Tetra Corp yetkilisi ve 
diğer ırkların elçileriyle görüşüp, de- 
gişik anlaşmalar yapmanızı sağlıyor. 
Yaptığınız anlaşmaları çiğnerseniz 
ceza ödemek zorunda kalabiliyorsu- 
nuz. Ticaret ise farklı şekillerde yapılı» 
yor. Elinizdeki madenleri ve çeşitli 
kaynaklardan elde ettiğiniz mallan, 
ister diğer vela isterseniz karabor- 

an tacirlere satabi- 


sini pek hos karşılamıyor, Çi- 

kardığınız madenlerin en büyük müş- 
terisi Tetra Corp, belirli zamanlarda 
sisteminize Uğrayan dev nakliye ge- 
misi, sizin seçtiğiniz bir koloninin yë 
tüngesine girerek bir müddet burada 
kaliyor, Bu esnada satmak istediğiniz 
madenleri veamiktanni belirleyip 
bunları gemiye yüklerseniz, gemi ay- 
tildiktanı sonra Ücret hesabınıza girili- 
yor. Ancak bü geminin çok dahang 
nemli görevleri gear. Kiralamak is- 


vee ginig 


koloninize bu gemiyle ulaştırılıyor. 
Ayrıca merkezle yapacağınız başka 
alışverişlerde satın aldıklarınız da yi- 
ne bu gemi sayesinde elinize geçiyor 
ki bu da bir hayli zamâlalabiliyor. 
Maden kolonilerinizde ihtiyacınız o- 
lacak pek çok temel bina, donanım 
ve geminin planları başlangıçta eli- 
nizde mevcut ancak daha gelişmiş e- 
kipmanı imal etmek için bunların 
projelerini Sci-Tech isimli firmadan 
satın almanız gerekiyor. Ancak bu 
planlar elinize geçtikten sonra ilgili 
birimi imal edebilirsiniz. Fakat bir pla- 
nı satın almanız onu sonsuza dek eli- 
nizde tutabileceğiniz anlamına gel- 
miyor, hırsızlar paranızı ve madenle- 
rinizi çalabildikleri gibi bu planları da 
aşırabiliyorlar ki o zaman yeniden sa- 
tın almanız gerekiyor. Buna karşı bir 
önlem almanız pek mümkün değil. 


Krediler Ve Filolar 


Kolonilerinizin savunma ve saldırı 
gücü değişik birimlerden geliyor, 
kurduğunuz silah fabrikası, tersane, 
hangar kombinasyonu küçük sınıf ge- 
mileri üretmenizi sağlarken, füze si- 
losu, uzun menzilli ve değişik amaçlı 
füzeleri üretmenizi ve kullanmanızı 
sağlıyor. Daha büyük gemiler için ön- 
ce bir yörünge istasyonu kurmanız 
gerekiyor. Ancak ne yaparsanız yapin 
savaş gemileriniz belirli bir menzile 
sahip ve onları daha uzağa gönder- 
mek uzayda kaybolmalarına sebep O 
labiliyor. Daha uzağa gitmeleri için 
bir Command Ship: yapıp, kurduğu” 
nuz filoları buna bindirerek yola gika- 
rabilirsiniz. Gemilerinizi dostça ya da 
düşmanca amaçlarla yabancı koloni- 
lere gönderebiliğsiniz. Ayrıca gelen 
düşman filolarıni koloninize varma- 
dan önlemek için gemilerinizi hava- 
landırabilir, yeni asteroidleri keşfet- 
meye gönderebilirsiniz. Savaşmaya 


giden filolarınız önceden verilen e- 
mirler doğrultusunda hareket ediyor- 
lar ve savaş esnasında sizin olaya pek 
katkınız olmuyor. Oyundaki en ö- 
nemli noktalardan bir diğeri de kasa- 
nızdaki kredileri yapılacak işlere doğ- 
ru ve yeterli bir biçimde kanalize e- 
debilmektir. Mali yönetim: ekranın- 
dan çubuk grafik tarzındaki gider ka- 
lemlerine para aktararak İnsaat, ge- 
mi, füze ve personel harcamalarını 
karşılar ız işler aksayacak ve 


SHIP 
CONSTRUCTION 


Oyunun Real-time oldugunt soyle- 
miştik, başlangıç menüsünden oyun 
alanının özelliklerini ve rakip ırkların 
sayısını belirleyebilmenin. yanısıra, 
zamanın akış hızını da belirleyebili- 
yorsunuz. Ayrıca oldukça detaylı sa- 
yılabilecek bir Tutorial, size oyunun 
oynanışı hakkında geniş bilgi veriyor. 
Genel olarak grafikleri ele alacak olur- 
sak, kimi zaman iyi ve kimi zaman da 
yetersiz oldukları- 
nı söylemek du- 


ASTEROID ENGINES 


İl This ts a phenomenaliy-odvanced | 


rumu o özetleye- 
cektir. 


teciliy hel provides he merwe | 


Nullifier, this wos ona ol 
Sei-Tek's launch products: irsi | 
|| sold in 2309, i} is sti) one of 
Ihoir besi-—selina nes. If the 

j Engines run out of power, the 

| spesd wil drop to zero md the 
nsteroid wili no longer move. 
Power is essential to master the i 
grovity field thoat movos the 


osteroid, 


” fo conirol the gravitational field | 
vi tħo osteroid, eriabliing it to | 

| i öhönge diroction ond spesd at 

| ony time. Along wiih the Grovity 


! Evet mi, 
Hayır mı ? 


Sonuç olarak oyu- 
nu genel bir de- 
ğerlendirmeye a- 
lirsak, bunun ol- 
dukça detaylı bir 
i azay strateji oyu- 
nu olduğunu 
söyleyebiliriz. En 
kısa oyun bile ol- 


= dukça uzun sürü- 


yor ve sizi bir hayli meşgul ediyor. 
Ne var ki arabirimin mükemmel ol- 
duğunu söylemek de hata olur. Han- 
gi ekranda olduğunuzu bilemiyebili- 
yorsunuz. Üstelik kolonileriniz hak- 
kında derli toplu bilgi alabileceğiniz 
bir ekranın olmaması çok can sıkıcı o- 
luyor. Olup biten pek çok şey üzerin- 
de doğru dürüst bir kontrolünüz yok, 
bu biraz gerçek hayata benziyor. An- 
tabu gercek hayat değil ve sadece 
bir bilgisayar oyunu ve eğer muallak- 
ta kalmayı sevmeyen bir kişiliğiniz 


Marsa oyun size sıkıntılı anlar yaşata- 
bilir. Eğer bu tarzdan hoşlanıyorsanız 
bir gözatmanızda sakınca olmayabi- 
lir, ama ilk defa bu tür bir oyun oyna- 
yacaksanız, Master of Orion 2 gibi 
nispeten başarılı sayılabilecek bir o- 
yunu denemek daha yerinde bir karar 
olacaktır. Belki Gremlin bu oyunun d- 
kincisinde bir klasik yaratmayı başa- 
rabilir, ancak şimdilik Fragile Alleği- 
ence kötü sayılmayacak bir oyun ol- 
maktan daha fazlasını başaramıyor. 


M.Berker Güngör W 
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TOMB 


AIDER 


TAM ÇOZUM >. BÖL 


öz, bir dahaki sefere yazıların 
=e tarihlerini aklımızda tuta- 

cağız ya da bir yerlere not ede- 
ceğiz. Ayın 20'sinde sandığımız tes- 
lim tarihi ayın 10'u çıkınca çaresiz o- 
turduk masanın başına, başladık hızlı 
hızlı yazmaya (Kural 1: Yazı işleri mü- 
dürünle tartışma!). Bilgisayarda $o- 
unds of Silence (Wallkman'i bilgisaya- 
ra bağlamak da sorun oldu. Ah müzik 
seti özlemi). Ne diyorduk, dinlerken 
sessizliğin seslerini, başladık ikinci 
bölüme.. 


İlk göreceğiniz ev sahipleri birkaç 
maymun olacak. Tapınağa koşun ve 
kapıları bir bahçeye açacak şalteri in- 
dirin. Ama önceleri bununla işiniz ol- 


mayacak. Su havuzunun solundan 
merdivenlere ulaşacaksınız. Sağda 
maymun ve aslanlara dikkat etmek 
kaydıyla birkaç ekstra bulabilirsiniz. 
Merdivenden yukarı çıkıp üç goriti 
haklayın ve sütunlardan birinin üze- 
rindeki büyük odaya sıçrayın. Sırasıy- 
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la toplam dört kapıyı açmaya yarayan 
bu şalterlerin hangi biçimde durma- 
ları gerektiğini girişlerin üzerindeki 
semboller belli edecektir. Şalter du- 
varının önünde durup kapıları saat 
yönünde açın. Merdivenlerin üzerin- 
de her defasında tekrar tekrar sütun- 
ların üzerinden platforma sıçramak 
zorunda kalmamanızı sağlayacak o- 
lan bir şalter bulacaksınız. Ilk girişin 
ardından, zamanlamanızı İyi yapma- 
nız gerekiyor. Ateşleri yalnızca kısa 
bir süre için sönen bir dizi yanan plat- 
formdan sıçrayarak son platforma u- 
laşmanız gerekiyor ki , bu platforma 
yalnızca tutunup kendinizi yukarı çe- 
kerek ulaşabilirsiniz. Burada ilk taşı 
bulacaksınız. 

İkinci kapının arkasında ikinci taş 
ve iki gizli bölüm yer alıyor. Büyük 
havuzun üzeriden atlamadan önce 


güvenli bir bölgede maymun ve ya- 
rasaları öldürün. İki timsahtan da kur- 
tulduktan sonra küçük kanala dalın. 


1. Secret: Sudan çıkabileceğiniz tek 
noktadan tırmamını ve eğri yüzeyleri 
çifte sıçrayışla aşın. Sola koşup Mag- 


num mermilerini ve küçük bir Medi- 
Pack'i alın. 


2. Secret: Dik uçurumun kenarına 
gelin, Dikkatlice atladığınızda Shot- 
gun mermileri, Uzi ve küçük bir Me- 
di-Pack sizin olacak. 

Sütunların arasından yola devam e- 
din. İki maymun sizi bekliyor. Karşı ta- 
raftaki kayaların Üzerine atlayın ve sol- 
daki çıkıntıya asılın. Tapınağın tepesi- 
ne kadar çıkın ve ikinci taşı alın. Üçün- 
cü kapının ardında yine sıçrama yete- 
neğinizi konuşturmak zorundasınız. 

Tavsiyemiz üçüncü taşın olduğu 0- 
daya sıçrarken geri sıçrayışla son sü- 
tuna dönmeniz ve buradan maymun- 


İK e y 


ları güvenli bir şekilde öldürmeniz. 


Şimdi bahçeye dönebilirsiniz. 


Çatının üzerinden yıkık heykele 
doğru tirmanın ve yerdeki dev el 
parçasının önünde durup üç taş par- 
çasını altına dönüştürün. 


3. Secret: Parmaklıkların sağında çalı- 
lıkların arasında, sizi bazı ekstralara u- 
laştıracak olan bir şalter yer alıyor, Dik- 
kat! (Neden olduğunu göreceksiniz!) 


Şalterlere erişene kadar taş bloğu i- 
tin. Fareleri öldürüp aydınlık kapılar- 
dan geçip büyük Medi-Pack'i alın. 
Geri dönüp tabandaki delikten büyük 
salona inin. Girişin sağında ulaşama- 
yacağınız yüksek bir platform yeralı- 
yor. Buraya ulaşmak için bir yol ara- 
yın ve paslı bir anahtar bulun. Geri 
dönüp sütundan sarnıç odasına dö- 
nün. Burada bir maceraperest daha 
olacak. Vurulmamak için sürekli hare- 
ket halinde olun. Buradaki şalterleri 
çok sonra kullanacaksınız. 


1. Secret: Sarnıç odasının tavanında 
üç Shotgun mermisi bulacağınız bir 
odaya ulaşmanızı sağlayacak bir giriş 
bulunuyor. 

Tekrar tırmanıp geri dönün ve ze- 
mindeki boşluktan suya atlayın. Tü- 
nelden geçerek bir sonraki odaya da- 
lın. Burada suda yüzen bazı fareler o- 
lacak, onları platformda durup halle- 


din. Burada ikinci paslı anahtarı bula- 
caksınız, Ara salona dönün ve sarnı- 
cın girişinin karşısındaki kapıları aç- 
mayt deneyin. Sol kapının ardında 
bazı maymun ve maceracılar tarafın- 
dan rahatsız edilebilirsiniz. Platform- 
ların üzerinden en üste kadar sıçrayın 
ve sağa sallanın. Timsahları yukarıdan 
haklayıp birkaç sıçrayış daha yaptık- 
tan sonra sizi bir şaltere ulaştıracak o- 
lan kaya çıkıntısına ulaşacaksınız. 


Mızrakların üzerinden çapraz şekil- 
de sıçrayıp fareleri vurun ve yeşil ye- 
şil parlayan odada merdivenlerden 
yukarı çıkın. . Platformlardan sıçrayıp 
size gümüş anahtar yolunu açacak o- 
lan şahtere ulaşın. Tekrar ana salona 
dönün ve sarnıç odasındaki şalteri in- 
dirin. Suyun altında küçük bir giriş 
bulacaksınız, girişin sonunda da bir 
şalter. Ekstraları toplayın ve ikinci gü- 
müş anahtarın peşine düşün. İkinci 
paslı kapıyı açın, ancak dalışta taban- 
daki sivriliklere dikkat edin. Medi- 


Pack'i ve altın anahtarı alıp biraz ne- 
feslenin. 


2. Secret: Suyun altında Magnum 
mermileri bulmanızı sağlayacak kü- 
çük bir giriş daha var . 

3. Secret: Biricik kapalı kapıya doğru 
tırmanın. Bunun solunda arkaya doğ- 
ru İtebileceğiniz bir kaya bloğu yera- 
iyor. İyi sıçrayışlardan sonra bir Me- 
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di-Pack ve iki Magnum mermisini el- 
de edebilirsiniz. 

Anahtarı yerine yerleştirin ve “Sa- 
ve" edin. 


Bir goril, iki aslan ve ardından ge- 
len kırık taşlarla dolu oda sizi epeyce 
uğraştıracağa benzer. Açıktan dola- 
şın ve şaltere dokunmayın. Taş bloğu 
iki kez dışarı çekip dört kez ittirin ve 
yukarıdaki platforma çıkın. Buradaki 
ekstraları topladıktan sonra aşağı Siç- 
rayıp şalterin sağından devam ede- 
rek bölümü bitirin. 


V. Tomb of Tihocan 


Öncelikle suyun akmasını sağlamak 
için şalteri indirin. Sonra sudan çıkıp 
diğer bir şalteri indirin, köşedeki tim- 
saha dikkat! Ortasında bir sütun bulu- 
nan odada da dikkatli olmayı sürdü- 
rün, çünkü sütunun üzerine çıktığınız 
anda oklar üzerinize yağacak. Köşede 
durun ve vurulmamaya çalışın. Şol 
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üst köşede odanın suyla dolmasını 
sağlayacak üçüncü bir şalter yer alı- 
yor. Beyaz taşın üzerinden dördüncü 
şaltere ve onun açtığı odaya ulaşın. 
Duvardan bloğu çekin ve bu plat- 
formların üstünden en yukarıya kadar 
tırmanın. Karanlık bölgeden biraz da- 
ha yukarıya çıkın. Karşı tarafta üzerin- 
de kocaman bir bıçak bulunan bir 
platform göreceksiniz. “Save” etme- 
den karşıya sıçramayın, çünkü bay bı- 
çak hemen sallanmaya başlıyor. Ma- 
ceracı dostunuz Pierre ile karşılaşa- 
caksınız. Onu etkili vuruşlarla uzaklaş- 
tırdıktan sonra sıçrayıp duvardaki tu- 
zağı aşın ve buradan timsahı haklayırı. 


1. Secret: Üç köşede taban levhaları 
grimsi görünüyor. Üçünün üzerinden 
koştuğunuzda Shotgun mermileri ve 
büyük bir Medi-Pack bulmanızı sağ- 
layacak gizli bir kapı açılacaktır. 
Tekrar koca bıçağa geri dönün ve 
platforma sıçrayın. Bıçak ve platfor- 


mun devamında iyi bir sıçrayışla ula- 
şılabilecek bir giriş bulunuyor. 


Sağdaki şaltere kadar sallanın ve 
suya sıçrayın, mızrakların bulunduğu 
odaya dalın, Tekrar bir şalter bulacak- 
sınız. Bıçağın olduğu bölümden yu- 
karı çıkın ve maymunlarla ilgilenin. 
Yakında bir yerlerde altın bir anahtar 
olacak . Sudan dışarı çıkmış sütunlar- 
dan sıçraya sıçraya ilerleyin. Ulaştığı- 
niz odadaki kaya bloğunu dört belli 
nokta üzerine iterek kapıları açabilir- 
siniz. Paslı anahtarı bulduğunuz anda 
büyük kayış içir hazırsınız demektir. 


2. Secret: Dümdüz aşağı kaymak ye- 
rine biraz sağa siçrayın ve aralıksız 
sıçramaya devam edin. Gizli bir oda- 


“ya geleceksiniz. Kenarda durun ve ki- 


nk platformların üzerinden sağ. ileri, 
sağ, sağ, geri, sağ Sırasiyla sıçrayın. 
Magnum ve Uzi mermileri artık sizin. 


Aşağıya doğru kayıp tapınağa kadar 
yüzün. Kapalı kapıları açmak için ya- 
pinin alandaki pek farkedilmeyen tü- 
nelden şalterin bulunduğu odaya yü- 
zün. Tapınağın önünde heykellerden 
biri zorlu bir rakibe dönüşecek, 


Tonn ót Tingan 


OY 


Bu yetmiyormuş gibi bir de Pierre 
tapınakta tekrar sizi bekliyor olacak. 
Pierre ile ilgilendikten sonra , Mag- 


num mermilerini ve Scion'un ikinci 
parçasını alın. Bu bölüm de buraya 
kadar. 


AFA Fo YY 


Büyük deliğe girmesi kolay olsa da 
çıkış için aynı şeyi söylemek pek 
mümkün değil. Aşağıdaki kaya blo- 
gunu iki kez hareket ettirip yüksek 
sütunun yanına yerleştirin. Mumya 
VE panteri uygun yükseklikten etkisiz 
hale getirdikten sonra “Sfenks"e gi- 


din ve yavaşça kafasının etrafında dö- 
nün Bunun ardında Shotgun mermi- 
leri ve bir anahtar olacak. Tekrar ileri- 
ye koşun ve anahtarı kullanın. Pante- 
ri yukarıdan vurun ve sütunların üze- 
rinden arka duvardaki girişe kadar 
sıçrayın ve ikinci pantere karşı hazır- 
lıklı olun. Sembolü kullanın ve timsa- 
hı haklayın. Kartal sembollü kapıdan 
geçin, kocaman bir kaya üzerinize 
yuvarlanacak (Bu sahne bir yerden 
tanıdık geliyor ama...). 


1. Secret: Kenara atlayıp topu takip 
edin. Sağda köşedeki karanlık odada 
Magnum mermileri ve büyük bir Me- 
di-Pack bulacaksınız. 

Suya atlayın ve şalteri indirin, Kapı- 
lar açılacaktır. Çabucak nemli bölge- 
den yukarı tırmanın ve timsahı öldü- 
rün. Taş bloğa tırmanıp iki kez itin. 
Bunun üzerinden bir şaltere ulaşacak- 
sınız. Taş bloğa geri dönün ve yuka- 
nya bakın, Üzerinde ikinci bir taş blo- 
ğun bulunduğu uzun bir platform gö- 
receksiniz. Alttaki taşın yerini ayarla- 
yip yukarıya sıçrayın ve üsttekine at- 
layın. 


Girişin arkasında bekleyen masal ya- 
ratığına dikkat edin. Bunu da atlattık- 
tan sonra şalteri açın. Taş bloğun üze- 
rinden tırmanıp altın platforma atlayın. 
Bir sıçrayış daha yapıp bunun üzerin- 
deki bölüme ulaşıp şalteri indirin. 


` d 


m ŞE 


Sol taraftaki gümüş gongun yanına 
sıçrayin ve ikinci bir sıçrayışla kayalı- 
gın üzerinden geçin. Burada yeşilim- 
si çatılı bir bölge göreceksiniz, 


2. Secret: Buranın üzerinden atlayın 
ve sol arka köşeye kadar gidin. Uzi 
mermilerini bulacaksınız. 

Yukarıdan iki timsahı etkisiz hale 
getirip kedi heykelinin yanından aşa- 
Š! atlayın. Aşağıda ışığı yakın ve iki 
panter ile ilgilenin. 


Aşağıya her atladığınızda iki koca 
kedi ile karşılaşacaksınız. Sütunun ü- 
zerinden asma köprüye tirmanın ve 
ortaya kadar koşun. 

3. Secret: Sol arka köşede Shotgun 
mermileri saklı. Sıkı bir zıplayışla so- 
run çıkarmadan atlayabilirsiniz. 

İkindi aydınlık geçitten ilerleyin ve 
mumyayla biraz vakit geçirin. Duvar- 
daki biraz yüksekte bulunanı açıklık- 
tan atlayıp sütuna tırmanın ve orada- 
ki anahtarı alın. 


Tepenin yukarısına doğru koşun ve 
platformların üzerinden son şaltere 
doğru gidin. Tepeden yukarı dönün, 
sağdaki yokuştan aşağı kayın ve a- 
nahtarı yerine yerlestirin. 

Sürecek... 


Gökharı Habiboğlu & 
Ratu Hergünsel 
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angak merakı heyecanını körükle- 
mektedir. Telgraf avukat Angus 
Magnab'dari gelmektedir. Kaderimin 
onu çağırdığını, tün ailenin başına 
bela olan Janeti çözüp hakkı olan mis, 
rası almak İçin İskocya'ya gelmesi” 


Yaratılmış ve e da olduğunu 
bildiğimiz dehlizler, gizli kapılar, se- 
vimli hayaletler ve İskoçya tarihine a- 
it gerçek tabiolarla ile dolu Macphile j N 


şatosu. Amacımız Ískoç atalarının 
sevimli hayaletlerinden geçmişi öğ- 
renmek ve şatonun üzerindeki gizli 
gücü ortaya çıkartıp yoketmek. İlk 
başta her şey çok klasikmiş gibi gös 
zükse de oyunun gizemli havası gi- 
derek sardırmanıza neden olacak. 
Kahramanımız Andrew 

|.Macphlle, allesinin son 
üyesi, Kendi halinde, 
biraz ürkek, güvensiz 
ve âynı zamanda da 
meraklı olan And- 
rew, (geleceğini 


paylaşacağı korku- aşi, cesur yüreğin 
suz ve atılgan Pauia onun dalma arkasında ok 
İle yaşarken tüm ha- duğunu ve bu sözlete kulak 


asmazsa lanetin sonsuza 


dek süreceğini söylemektedir. Şi 


Disk 1'i sürücümüze yerleştirdiğimi!z- 
de Install, Play, Uninstall ve Gül sē- 


$ 


yatını değiştirecek O“ 
garip bir telgraf alır. 
Daha önce hiç görmedi- 
gi, varlıklarından bile haber- 

dar olmadığı ailesinin, hiç gitmediği 
anavatanını ziyareti ilginç de bulsa 
Andrew, bu durumdan rahatsızdır, 


; “A 


di i 
şi 


“INY h 


| 
t çene me İşm y ja idi 
yerlefini alıyorlar. k AIA, 


s Her zamanki iü l 
lenv il kp pa 


dar bir hard-disk bi li popis A 
mikroişlemci; Windt pre 
© Şi tzi Cd-Rom sürücü, à 
SoyhdBlâster. ie? N b r 
yünlañ içi} yavas yavaş ka “a” 
çan Directeirâv EA i 


Ep İle karşılaş 
ği ey e FI di 4 
dınlığı iyi ayarlamak lehiniz ga, 
zinde Mi “ 
li e 
“Oyunün zörluk derecelerine 
RAVE Tüm Puzzle'lan 
zoruldasınız. İyl " 


NERVOUS: Puzzle'lâar Brave" 


gitmenize de yar- 
yor Sağ tarafta ise 
GÜDE BOOK'unuz 


dir 6 d 


.— reppana 


fA EN Vİ en A peg Şiz s Wär. Bu da'yerli ayrı 
E ta ARE Sa ie A bölüme “ayrılmış. 
i” i N An —: e s e İİ an b e 
s E rai. #7 a GLOSSARYAİ Hart 

Lra > we be 7 Sag ype göre hazır- 
, & mis İskoç dill. ve 


gapilimlerine alt söz- 


STORY PAGES: Geçti- 


önünde bulurlar. Eğet 
bu inroyü geçmek is- 
terseniz fârenizin sağ 
tuşu imdadınıza yetişe- 
cektir. 

tonun girişinde Paula'nın 
çelgiği fotoğrafa sadece bizim ve 
Andrew'nun gördüğü hayaletler ani- 
den canlanayak, kahramanlarımıza 
merhaba derler. Burilarin arasında biz 
fanilere her kanuda yardima olan 
FERGUS en İyliyardımdı oyundü Os- 
cary hak etmektedir. Oyunun tüm 
dili Tkahramanlarımız. hariç) yöreye 
uygun. Yani İskoçça. Gelelim ayrinti- 
lara, 

Ekran üç ana bölümden oluşuyor 
sinemaskopr filmlerde gördüğümüz 
salt Ve Öst siyahlıklar aslında Iki ayn 
ekian. Mouse'unuzu üste götürdü- 
günüzde sol tarafta bir fotoğraf maki- 
hesi Ikonuyla karşılaşıyorşunuz iste- 
diğiniz verin fotoğrafını çekebilirsiniz. 
Bu ikon aynı zamanda oyunu Save 


“ğiniz her kapıda karşı- 
niza çıkacak eski aile 
ferier ya da diğer şa” 

hıstarın söylediklerini ve 

introları tekrar görebilirsi- 
niz 
TİPS ; En önemli bölümlerden. 

Her türden ipucu. Bir Puzzle denk 

geldiğinizde ve başınız dertte ise 

GUIDE BOOK'a tıkladığı- 

nızda otomatik olarak bu- 

raya geliyorsunuz ve her 

Puzzle için dört Ipucu ye- 

tiliyor. Eğer sonunda pes 

derseniz sizin için gözülü- 

yor ama siz çözümü bil- 

mlyorsunuz sadece kapıyı 

açabiliyorsunuz. 

LORE: İskoç dilindeki kafi- 

yeleri ve bilmeceleriü hl- 

kayelerini bulabilirsiniz. 

SIGHTS: İskoçya'ya gelen 

birçok ziyaretçinin bilmek 

istediği efsaneler,coğrafik 

bilgiler vs. Hepsi burada, 


ektanda gezdir 
liyor bu da bakma 
olduğunu hatırlatı f 
diğim gibi oyunun kinde öğrenmek- 
te olduğundan bu bakışlar genelde 
MACPHİLES ailesinin geçmişine ya 
da İskoçların atalarının gerçek resim- 
lerine ulaştırıyor sizleri, Tabii, hepsine 
bakmak size Puzzle'lan çözmede l- 
puçları sunuyor. Peki bu Puzzle'lara 
nasıl ulaşacağım diyorsanız şöyle an- 
latayım., Eğer bir kapıya geldiğinizde 
yardımcınız. Fergus, size o 
kapı için bir bilmecenin 
olduğunu söylemez- 
se bilin ki etrafta bir 
Puzzle var hemen 
gidip onu bulun. 
Nasıl bulacağınızı 
da söyleyeyim, 
çok kolay, ne Za- 
man eliniz kafasında 
beyni firlayacakmış 
gibi atan bir kafatasına 
dönüşürse orada bir Puzzle 
var demektir gidin ve çözün. Tabak- 
lari masaya doğru yerleştirmek, şe- 
kerleri sıraya koyup kahvenize 
doğru atmak, İskoç daması oy- 
namak da oyundaki Puzzle örnekle- 
rinden, Bilmeceler ise genelde alfa- 
beden harfleri seçmekle ilgili, Eğer 
birinci sonuncuysa ilk harf şu ikinci 
birincinin üç sonunda gibi, ya da çok 
iyi bildiğimiz küçücük gak içi dolu 
turşucuk gibi tekerlemelerden oluşu- 
yor. Böyle dedim diye İngilizce prob- 
lemi olanlar karamsarlıkla arkadaşlık 


# 


etmesinler çünkü şükürler olsun ki” & 


FERGUS yar. , © 


Peki bu bilinecelr ve APEA 
nerelerde nasil kârşimıza (çikiyör ; da 
oyunda neler ölüp bitiyor; 

FERGUS'la beraber Pa AN 
damı baş uşak MURTHLY ve onu ka; ” 
dık yardımcısı MRS,DIMWITIY -size 
şatoyu gezdirmekten merihubl 
m | söylerler ve hetkes 

ri girdiğinde Murthiy'nin sadete”ka- * 
fası dışarı çıkarak, “Are you staying 
or coming to'play" sorusunu Safarâk 
sizi oyuna davet eder. Kahramanlar- 
mıza aslanım Fergus eşlik etmekte- 
dir. Onlan şatoda gezdirirken anā 
londa sadece yine ANDREW ve 
gördüğünüz ruhlardan biri ile karşıla 
şırsınız bu büyük büyük büyük baba- 
nin ruhudur İlk önce korkan Andrew 
daha sonra onun söylediklerine Kulak 
verir. Büyük büyük büyük baba her- 
şeyin onun elinde olduğunu ve 
MURTHLY'e dikkat etmesini söyler, 
Bir tekerleme lle de sözünü bitirir. Tar 
bii bizim gelin adayı bundan hiç ha- 
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ve 


Ne 


diye yi | 


rin veyahut iskoç 1 
tarihi hakkında konuşmalar yapar. Bir 
ara Paylâ'yı kaybeden Andrew İçin 
hayat olur, Mutfi girdi- 


ğinde bulduğu kitapta yine İskoç ye- 

meklerine ait gerçek tariflerle karşıla- 

snz. Daha sõna bulacağı iki kitap 

Şato ve İskoç efsaneleri üzerinedir. 

Bundan sonra Andrew hep alle fert- 

leriyle karşılaşır. (Tabiiki sizin bulacas 
ğimiz yollarlaj , 

, Dedelerinin de hemën hepštbizim 

MACFILES gibi ürkek ama sevecen 

insanlardır. . Kimi 

gölühastasidir. kimi 

avcıtlır, kimi yemek 

yapak, kimi çok kü- 

çük yasta ölmüştür. 

kimi hokkabazlık 

hastasıdır filan... 

Bunlarla tanısarak 

ilerleyen ve Pa- 

ulâ yı bulmaya çalı» 

şan Andrew bod- 

rumuda bir canavara 

rastlar; İğrenç su- 

ratlı cüce kadın önü 


irmaktadır. Andrew korka 
iña gittiği kadından duydu- 
aye Şe ağlamaya başlar. İşin 


Wi kâdin da/atalarından biridir ve 
EE Murttiiiy tarafından canavar 


Mİ mahzene kapatılmıştır. Bu- 

"la yntan Kahramanımız bah- 

he adan gizli bir bölmeye ge- 

sef âsilmış halen canlı bu 
ede sond Yaklaşıldığının habercisidir 
Payla Yi biraz önce Avcı dede- 

in Yanında bulan Andrew burada o- 
g3 telirir ve bulur. Açılan 


Ait A Puzzie'lar ardından 
win ataları kadınlı erkek- 
M4 A 


kendinden birşey vererek 
(Avcı Sapkası. İskoç eteği, golf sopa- 
Sı, çiçe gözlüğü, içki şisesi, 
büyü'şişesi, soytarı ayakkabısı, vs) en 
baştaki büyük büyük büyük dedenin 
dediği gibi alı amı ali eder onüçü 
gerçekleştirirler. Mutlu sona ulaşmak 
çocuk oyuncağıdır artık. 

Bu kadar eğlenceli ve çabuk biten 
bir oyunla karşılaşmamıştım desem 
yalan olmaz. İki CD olmasına karşın 
ten kolayı seçtiğimden olsa gerek) 
günlerimi harcamadan, kafamı du- 
Varlara vurmadan güle oynaya bitir- 
diğim bu oyun Puzzleseverlerge tav- 
siyemdir. 
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Agile Warrior F-1IX 
Oyun sırasında 
[Esc] ye basıp oyunu 
dondurun, Şifre satı- 
rında, [@] ye bastıktan 
sonra aşağıdaki kod- 
lardan. birini yazın, 
Eğer doğru yaptıysa- 
niz, “Outstanding.” I 
duyacaksınız 

Kodlar: 

(5595 (o Maksimum 
yakıt ve zırh 

t4214 Ölümsüzlük 

17357 Bütün görevler oynanabilir. 
25245 Maksimum silahlar 

33124 Bütün görevler bitirildi. 


Archimedean Dynasty 

Burada biraz Editing yapmamız gere” 
kiyor, ama bu sefer Hex Editing ol- 
mayacak. Bütün ihtiyacınız olaf No- 
tepad ve bir de Bluebyte AD\ Dat 
Save dizininde bulabileceginiz Save 
edilmiş bir oyun. Daha sonra istedigi- 
nizi bulana'kadar Save ettiğiniz oyun- 
ların dosyalarını Notepad'de açmaya 
başlayın. 

Örneğin: “Fioodgare” ismi ile kây- 
dedilmiş oyunu açıp düzenlemek is- 
teyelim. İlk 3 satırı şöyle olacaktır: 

- [Global], 

— Name —Floodgate 

- Credit - {3237 «Bu satır ne kadar 
krediniz kaldığını gösterir, 

Bu satırı şu şekilde değiştirin 


Credit = 99999 <- artık oyunu yük- * 


lediğiniz zaman $99.999 krediniz o- 
lacak, Bu para her şeyi almaya yere- 
cektir. 
Dikkat: Paradan başka herhangi bir 
şeyi değişürmeyin. Bu kredi kadar 
kolay olmayabilir ve LL çöke- 
bilir. 

‘Blood Shareware 
Bu kodları kullanabilmek için oyun sı- 
rasında önce tye basın sonra kodları 
girin: 

MPREA: Ölümsüzlük 
NOCAPINMYASS.. Eğer CAPINM- 
YASS yazılarak açıldı ise ölümsüzlü- 
gü kapatır. 

-VOÖRMEES: Kısa ölümsüzlük © - 
SPORK: 200 sağlık 

COUSTEAU: 700 sağlık 
LARA CROFI Tüm silahlar ve sonsuz 
cephane E 


= 


IDAHO: Tüm silahlar ve 
sonsuz cephane 


BUNZ- Tüm silahlar, 
sonsuz cephane ve çift- 
li silahlar 


TEQUILA: Çiftli silahlar 
ONERING: Ölümsüzkük 
SATCHEL; Bütün objeler. 
GRISWOLD: Tam zırh > 
KEYMASŞTER: Bütün anahtarlar 
GOONIES: O anki haritayı gösterir. 
SPIELBERG: Bülüm atlar. 

MARIO: Bölüm atlar, 

EVA GALLI: Clipping i kapatır 
FUNKY SHOES: Super zıplama. 
JOJO: Surreal mod, 

STERNO: Siyah bir ekrandan Fade in 


yapar 
RATE: Framerate'i gösterir. 


Death Drome 

Işte bölüm atama kodları. 
ZREVOLT: The Abyss 
3ACCUSED: The Outpost 
SHORTATIME: Citadel 
5GETAWAYS: The Inferno 
BÖLTEODOWN: The Wall 
ARREST7: The Spike 
LASTMEALE: Purgatory 


Die Hard Trilogy 

Dondurmak için,esc tuşuna basın. 
R: sağ ok 

L: sol ok 

D: aşağı ok 
U: yukari ok 
X: x tuşu 

©: o tuşu 

FE: e tuşu 

A: atuşu 
Die Hard 1: 
ŞE eml S 
Silahlı düşmanlar bacaklarının arasın- 
dan vurulur e - 

R, U, D, E: God mod 

R, E. D O: 50 el bombası” 

R E. E, D: Fat Mod 

RU, D, D, E,R: Her şeyden sonsuz(ilk 
yazışta SHOTGUN, ikincide p5, VS.: 
Dle Hard 7: * 

D, A, R, E: God mod 

IE, A, R D. Heder, sadece siz istediği» 
niz zaman hareket eder. 

R, U, D, E: İlk yazışta hörhangi bir si- 
lah ikincide God mod! 

R,E,L, O.A, D: Bir sürü el bombası 
ve füze! - 


#* 0000006750 


Gex = bi 
Cemetery: 


“SVZFKHGP, BXRFYHGP, ZVTCYHGP 


Jungle; 

KXVKRHKP, EVHCSHEP, SVKLPHİKP, 
CVBLPHKP 

ToonviHe: 


RVICSHGP, XVVBRHKP 
Kung Fu Land: 


“YICHPHKP, ZIDHPHKP. DXVGRAKP 


Rezopolis: 
GYVYRAKP & 


NBA Full Court Press 

Oyun sırasında bu kodları yazın; 
TOPSPEED; maksimum hız * 
LINEDANCE: çizgi dansı 
MOVEDANCE: hareketli çizgi dansı 


Redneck Rampage * 
Demo sürümünde: 
RDELVIS S9 
Ölümsüzlük 
RDALL : Sag- 
li objeler, 
cephane (ve 
silahların tü- 
mü 
SHOWMARP: 
Tüm harita 
RDCLIP: Clip- 


ping'i kapatır 


SlamScape 

SHAZAM: Ölümsüzlük 
KABLASTROPHE: Full Powerup 
CREDITS: Yapımcıları gösterir 


Surface Tension 

Cheat'leri açabilmek için bü- 
tün “tuşlara aynı anda basıp 
bırakmak gerekiyor 

IYIMNSI: Cheat kodlarını açar 
(Aşağıdaki kombinasyonların 
çalışması icin gereklidir.) 

w TAJIRI: Silahlar 

(ENLNKİ: Ölümsüzlük madu 
IBİİYTIZİ: Semest harita hare- 
keti a 
IOJIMIIRI: [F3] ile diğer dünyaya ge- 
çiş seçeneği açılır E 

[ZIOJ[R]: Çöller. manevra kabi- 
liyeti verir. 

IRIM]: Tüm Surface Tension verita- 
banını açarı 

XS . 

Eğer isminizi PENSION veya MEDI- 
CAL diye girerseniz oyun içindeki di- 
ger iki gizli bölüme de ulaşabilirsiniz... 
ZPC = 
; ICtr}] veya [Alt] tuşun basıp daha 
sonra TETSUO yazıp God modunu 
aktive edin. 

- {Ctd] TETSÜO aynı zamanda Mac 
sürümünde de çalışıyor ! 

* [Ctrl] tuşuna basıp daha sonra da 
ACK yazıp daha fazla oksijep alabilir- 
siniz, 


a Mahmut Karslıoğlu 


Li » 
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Büyük Çocuklara Pahalı 


Oyuncaklar 


eed For Speed, PC için piyasa- 
N: sürüldüğünde bir hayli be- 

geni toplamış bir oyun. Neden 
sonra, Sega için de uyarlaması yapı- 
lan oyunun ana konusu, pahalı ve eg- 
zotik spor arabalarla değişik yarış 
pistlerinde ve halka açık yollarda sü- 
rat yapmak. Nedendir bilinmez in- 
sanların çok yüksek süratlere çıkabi- 
len dört tekerlekli konserve kutuları- 
na olan tutkusu ezelden beri artan Dir 
biçimde süregelmektedir. Ancak 
yüksek performanslı arabaların üretil- 
mesi her zaman için sıradan aile ara- 
balarından daha pahalıya maloldu- 
ğundan, Tanrı ya şükürler olsun ki bu 
yol canavarlarını pek az kişi satın ala- 
bilmektedir. Türkiye'de herkesin al- 
tında Ferrari ya da Lamborghini oldu- 
gunu hayal edin, herhalde günlük ka- 
za bilançosu binlerle ifade edilirdi! 
Ancak yine de eğer pahalı kelimesi- 
nin bile tanımlamakta kifayetsiz kal- 
dığı bu araçlarla sürat yapmak arzusu 
içinizi kemiriyorsa, bu oyun sayesin- 
de bu arzunuzu gayet masumane bir 
biçimde ve kimseye zarar vermeden 
tatmin edebilirsiniz. Oyunda, en pa- 
halı ve az bulunan spor arabalardan 
tam sekiz tanesi kullanımınıza sunu- 
luyor. Japon, Amerikan ve Av- 
rupa firmaları- 


nın en seçme ve gözde modelleri o- 
yuna dahil edilmiş. Araçlar üzerinde 
vites türünün seçimi dışında bir mo- 
difikasyon yapma durumunuz yok, 
ancak zaten buna pek ihtiyaç olduğu 
söylenemez. Oyun oldukça ilginç bir 
video deme ile başlıyor ve eğer İster- 
seniz ataçlar 
hakkında te- 
mel bilgileri 
ve birer vi- 
deolarını 
görme imka- 
nınız var. Ya- 
rışabileceği- 
niz çok mik- 
tarda pist 
e Vere e 
bunlardan 
bazıları trafi- 
ğe kapalı ya- 
rış pistleri ve 
burada iste- 


diğiniz gibi 
yarışabilirsi- 
NİZ. Bazı 


pistler o ise 
halka açık yollardan oluşuyor ve ol- 
dukça yoğun bir trafikle karşılaşıyor- 
sunuz, tabii ki polis arabaları da bu 
trafiğin bir parçası ve hemen peşinize 
talkılıyorlar. Gelelim oyundaki rakip 
sürücülerin zeka sevi- 


yesine, eğer iki Game Pad varsa, ek- 
ranı enlemesine bölmek suretiyle iki 
kişi oynayabilirsiniz, bunun haricinde 
bilgisayar tarafından yönlendirilen di- 
ğer sürücüler oldukça saldırgan bir 
tarz ortaya koyuyorlar ve özellikle 


halka açık yollarda sizi sıkıştırmak için > 


ellerinden geleni yapıyorlar. Bir anlık 
bir dikkatsizlik oldukça büyük bir ka- 
zaya sebebiyet verebiliyor. 

Grafikler Sega'dan beklenebileceği 
gibi oldukça detaylı ve akıcı, sürat 
duygusunu tatmamak elde değil. 
Her aracın orijinal iç tasarımı aynen 
kullanılmış, bunun haricinde motor 
sesinden tutun da sürüş karakteristik- 
lerine kadar gerçeğe uygun olmasına 
çok özen gösterilmiş. Dodge Viperin 
V-10 motor sesini Surround duyabi- 
lir, tipki gerçekte olduğu gibi Porsche 
9ll'in sert virajlarda arkasını sawur- 
masına şahit olabilirsiniz. Kısaca Ö- 
zetlemek gerekirse, sürat ihtiyacınızı 
nispeten ucuz ve Tehlikesiz yoldan 
karşılayabileceğiniz bir oyun arıyorsa- 
nız, Sega size bu imkanı sunuyor. 


M. Berker Güngör İli 
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iy Canına, Road Rash oynadi- 
Wee beri artık eskisi gibi 

değilim, ağzım kulaklarıma dek 
gerildi, ne zaman motora atlayıp yo- 
la çıksam bu siritış trafik polislerinin 
dikkatini çekiyor, hem de kaskımın 
koyu renk vizörünün altından... Trafi- 
Si tıkamaktan başka bir işe yarama- 
yan dört tekerlekli sardalya konser- 
velerine ve onların ümitsiz vaka 'şö- 
ferlerine' bakış açım daha da değişti, 
sertleşti. Bu gereksiz metal israfı ö- 
lüm tuzaklarının tamamen yasaklan- 
ması gerektiğine olan inancım İyice 


pekişti. Belki bunda, benim eskiden iz, tekme, yumruk, zincir, 
beri süregelen alışkanlıklarımın etkisi Wg ) 


büyüktür ama birazcık bile 
motorsiklete e- 
gilimi olan biri, 
bu oyundan bir 
hayli etkilenecek 
ve zevk alacaktır, 
buna hiç şüphe 
yok. Bu oyun pek 
çok oyunda bulun- 
mayan bir sürükleyi- 
ciliğe ve espri anla- 
yışına sahip. Konu 
çok basit, siz paraya 
ve heyecana ihtiyacı 

olan bir motor binicisi olarak, bölge- 
de düzenlenen illegal motor yarışları- 
na katılıyorsunuz. Oyunun başında 
pek çok değişik karakterden birini 
seçmeniz gerekiyor. Kimi karakterin 
kas gücü fazla, kimisinin cüzdanı ka- 
barık, kimisi de hafif siklet ... Kas gü- 
cü fazla olanlar rakiplerini yumrukları 
ile daha kolay safdışı bırakabiliyor- 
ken, hafif siklet olanların hızı ve ma- 


nevra kabiliyeti daha yüksek oluyor. 
Şimdi kas gücü ile motor yarıştırmak 
arasındaki ilişkiyi anlayamayanlar için 
açıklayayım, bu yarışlarda rakiplerini- 
ze her türlü müdahalede bulunabilir- 
j sopa 
kullanmak, yolun 
dışına ya da ara- 
baların altına it- 
mek, elindeki si- 
lahı kapıp kafa- 
sında Oo kırmak 
serbest, zaten 
, Takipleriniz de 
"NX size ve birbir- 
lerine karşı bu 
taktikleri uy- 
gulamaktan 
kaçınmıyorlar. 
Oyuna Der Panzer Klub isimli 
barda başlıyorsunuz, burada diğer 
tiplerle konuşabiliyor ya da tuvalete 
uğrayabiliyorsunuz. Tuvalet oyunla il- 
gili ayarların yapıldığı yer ve buradan 
oyurı kaydetmek gibi işleri de halle- 
debiliyorsunuz. Bunun dışında barda- 
ki ilan tahtasından yaptığınız seçimle 
bölgede yapılan yarışlardan birine 
katılarak oyuna başlayabilirsiniz. Ya- 
rışlar beş adet temel parkur üzerinde 
düzenleniyor ve bitiş noktasına ilk üç 
içerisinde varmanız başarılı olma- 
nız için yeterli. Aynı parkuru daha 
önce bitirmiş bile olsanız, tekrar 
yarışarak daha çok para biriktirebil- 
meniz mümkün. Beş parkuru da bi- 
tirince, seviye atlıyorsunuz ve baş- 
tan başlıyorsunuz. Ancak her sevi- 
ye artışı ile birlikte parkurlar daha 
da uzuyor, yoldaki trafik artıyor, ra- 
kipleriniz güçleniyor, 
Yollar bol virajlı ve manzaralı, an- 
cak manzara seyretmeye dalarsa- 
nız, manzaranın bir parçası olmanız 


4 


kaçınılmaz oluyor. Oyuna başlarken 
altınızda hurda ve fakat yeterli sayıla- 
bilecek bir motor oluyor, eğer bol pa- 
ra kazanabilirseniz, barın hemen ya- 
nındaki motor mağazasına uğrayarak 
çok daha hızlı ve çevik bir makine sa- 
tn alabilirsiniz, üç ayrı klasmanda yir- 
mi civarında motordan paranızın yet- 
tiğini seçebilirsiniz. Zaten öyle de 
yapmak zorundasınız, çünkü ilk mo- 
torunuz ikinci seviyede yetersiz kal- 
maya başliyor. Seviye arttıkça ödül- 
ler, tamir masrafları, trafik cezaları gi- 
bi unsurlar katlanarak artıyor, eğer gi- 
derleri karşılayacak para bulamazsa- 
niz oyun bitiyor. Oyunda araba ve 
polislerden kaçınmalı, rakiplerinizi al- 
tetmelisiniz, yayalar ve motordan 
düşen diğer binicileri ise çiğnemek 
mümkün. Genel oyun grafikleri çok 
muhteşem sayılmaz, ancak sürat 
duygusu ve açık yolda gazlayıp git- 
menin verdiği özgürlük hissi çok iyi 
bir biçimde ekrana yansıtılmış. Baş- 
langıçta ve duruma göre ekrana ge- 
len ara sahnelerde gerçek motorlar 
ve binicilerin kullanıldığı oldukça il- 
ginç esprilere sahip video demoları 
seyredebili- 


yorsu - 
nuz. Mü- 
zikler ise 
alterna- 
tif Rock 
tarzı 
ve ko- 
nuya 
ol- 
duk- 

Ç a 
uygun- 
lar. Bence bu, Sega sa- 
hiplerinin kaçırmaması gereken sıra- 
dışı bir oyun. 
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